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デバフ一覧表
デバフ名 回復 効果
放心 クリンナッププロセス メインアクションで行なう判定の成功率が２分の１となる（端数切り

捨て）。
スタン フリーアクション 回避判定の成功率が２分の１となる（端数切り捨て）。
マヒ ムーブメント 移動を行なうことができない。
スロウ：～～ セットアッププロセス終了時 【先制値】が「～～」の値だけ減少する。
ＤＯＴ：～～ 〈抵抗力〉の判定に成功 クリンナッププロセスごとに「～～」に記述されてる負傷を受ける。
衰弱 疲労の回復 メインアクションの判定の成功率が２分の１となる（端数切り捨て）。
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