
	 ３

アタッカー	 １

アサシン	 １

グラップラー	 １

トール	 ＡＬ２Ｐ８４

ヘイムダル	 ＢＳＷＰ２６

ティール	 ＢＳＷＰ３０

	 １６	 １５	 １３	 ７	 １０	 １２

フィジカルタフネス	 １	 ビ	 常時	 自身	 なし	 なし	耐久力＋１０	 ＡＬ２Ｐ８７

猛攻	 １	 －	 ＤＲ直前	 自身	 なし	 ４ＭＰ	物理攻撃のダメージ＋１Ｄ	 ＡＬ２Ｐ８７

ヘヴィウェポン	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	「必要体力：１９」まで装備できる	 ＡＬ２Ｐ１７１

シールエリア	 １	 魔	 メジャー	 自身	 なし	 １ＭＰ	結界を張る	 ＡＬ２Ｐ１７３

アサシンツール	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	アサシン装備を取得、常備化可能	 ＢＳＷＰ２６

奇襲攻撃	 １	 －	 メジャー	 単体	 装備	５ＭＰ	物理攻撃。命中判定＋２、ダメージ＋２Ｄ。シーン１回	 ＢＳＷＰ２６

シャドウハイド	 １	 －	 マイナー	 自身	 なし	 ３ＭＰ	ラウンドの間、【回避値】＋２、ダメージ＋２	 ＢＳＷＰ２７

拳足鍛錬	 １	 自、ビ	 常時	 自身	 なし	 なし	「種別：格」のダメージ＋３	 ＢＳＷＰ３０

カットブロック	 １	 －	 オート	 単体	 至近	 １ＭＰ	カバーアップを行なっても行動終了にならない	ＢＳＷＰ３０

ブロッキングガード	 １	 －	 ＤＲ	 自身	 なし	 ５ＭＰ	ダメージを［２Ｄ＋５］点軽減。ラウンド１回	 ＢＳＷＰ３１
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	 ４	 ２	 １	 ２	 ９	 ０	 	 	 	 	 	 	 	 ９

	 ４	 １	 １	 １	 ７	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ７

	 ３	 ０	 ０	 ０	 ３	 	 	 	 	 	 	 	 	 ３

	 ３	 ０	 ０	 ０	 ３	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ３

	 ７	 １	 ２	 １	 １１	 	 	 	 	 －１	 	 	 	 １０

	１６	 ８	 ５	 ７	 ３６	 	 	 	 	 	 	 ＋１０	 	 ４６

	１０	 ５	 ６	 ６	 ２７	 	 	 	 	 	 	 	 	 ２７
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	 	 	 	 	 ４	 	 	 	 ４

	 	 	 	 	 ２	 	 	 	 ２

	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ０

	至近

１５

３０

４

６

黒き死神

ＭＰポーション

２

組織の構成員

個室

人間
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