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	toggle_1: On
	toggle_2: Off
	toggle_3: Off
	toggle_4: On
	シナリオ名: 幻影を重ねて
	行動名1: 盾型釘打ち機
	対象1: 単体
	効果1: ソウルウェポンの盾型釘打ち機から巨大な釘を発射する。対象は［威力値］点のダメージを受ける。
	戦闘開始時の描写1: 「兄さん」と言って優しくほほえんだあと襲いかかってくる。
	設定1: 奪魂者の少女。魔宴で最愛の兄を亡くし、精神の平衡を失った。兄に似た男性を見つけては甘え、魂を奪っている。
	エネミー名1: 柳逆るぅ（やなぎさか・るぅ）
	HP1: 24
	威力値1: 6
	防御値1: 1
	行動回数1: 1
	特徴的な外見1: ロリータワンピース
	指輪の位置など1: 左手小指。願いは、兄さんと再会すること。
	年齢1: 13
	性別1: 女
	身長1: 145cm
	体重1: 41kg
	行動名2: ダブルパイル
	対象2: 単体
	効果2: 巨大な釘を二連射する。対象は［威力値＋１］点のダメージを受ける。
	行動名3: パイルボム
	対象3: 単体
	効果3: 爆発する釘を打ち出す。対象は［威力値＋２］点のダメージを受ける。
	行動名4: ストームパイル
	対象4: 単体
	効果4: 巨大な釘を嵐のように連続して打ち出す。対象は［威力値＋３］点のダメージを受ける。
	行動名5: ラヴ・デラックス
	対象5: ＰＣ全体
	効果5: 大型釘爆弾を打つ。対象は〈運動〉で判定し、失敗したら［威力値+5］点のダメージを受ける。１シナリオに１回まで。
	エネミー名2: シャドウウルフ
	設定2: 影のように黒い姿をした狼型の落とし子。落とし子のなかではもっとも一般的な個体。
	戦闘開始時の描写2: 黒いオーラが狼の姿を取り「ガオン！」と吠える。
	HP2: 4
	威力値2: 4
	防御値2: 0
	行動回数2: 1
	特徴的な外見2: －
	指輪の位置など2: －
	年齢2: －
	性別2: －
	身長2: －
	体重2: －
	行動名6: かみつき
	対象6: 単体
	効果6: 対象は［威力値］点のダメージを受ける。このエネミーはダイスを振って出た目に関係なくこの行動を行なう。
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