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トレーラーシート
各ＰＣには以下の設定がつく。セッション開始前にプレイヤーとよく相談すること。

　　　　用ハンドアウト
ＱＳ：

パーパス：

　　　　用ハンドアウト
ＱＳ：

パーパス：

　　　　用ハンドアウト
ＱＳ：

パーパス：

〈メモリア： 〉 感情（Ｐ）：
感情（Ｎ）：

〈メモリア： 〉 感情（Ｐ）：
感情（Ｎ）：

〈メモリア： 〉 感情（Ｐ）：
感情（Ｎ）：

〈メモリア： 〉 感情（Ｐ）：
感情（Ｎ）：


	設定: ＰＣ①：
ＰＣ②：
ＰＣ③：
ＰＣ④：
	トレーラー: 



















アニマアニムス
『　　　　　　　　』
共に行こう。
いずれ別れる運命（さだめ）でも
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