
ジョーカータイム 命中判定の直前 自身 2 攻撃値を +2（計算済） Ｐ ###

風刃 命中判定の直前 自身 1 威力値を +1（計算済） Ｐ ###

カタナ 単体 3 2 1 なし Ｐ ###

シンクロフィニッシュ 命中判定の直前 自身 各２

攻撃値 +10。増加したダイスはパートナーが振る Ｐ ###


