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能力値能力値 技能判定の修正（得意：+20％　、普通：±０％　、不得意：－20％）技能判定の修正（得意：+20％　、普通：±０％　、不得意：－20％）
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転生者

《鉄壁の守護騎士》 任意の対象すべてが受けるダメージを0にする。デバフも防ぐ。

《必殺の一撃》 自身のダメージロール＋6Ｄ10（重複不可）。
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略礼服 1 物理1／魔法0／精神２

ポーション 1 フリーアクション。ＦＰを１Ｄ10回復。消耗品。

レイピア 近接 〈物〉 1Ｄ10＋10 単 －1

攻撃魔法：火 魔 〈火〉 １Ｄ10＋17 単 ±０ 〈風〉属性に対し有利。

学生服 2 2 1 ±０

守護の護符 ＦＰが０になっても死亡せず、戦闘不能に
なる。適用後に失われる。

2 2 1 －1

攻略対象／魔法剣士

火 42

30

《勇者の素質》 〈近接戦闘〉による攻撃の判定と組み合わせ。装備している武
器と魔法の攻撃力を合算してダメージを算出。

《鋭敏なる嗅覚》 〈調査〉〈知識：○○〉と組み合わせ。その判定＋20％。

《戦いの心得》 〈近接戦闘〉〈遠隔戦闘〉〈回避〉と組み合わせ。その判定＋20％。

傍系王族　 〈抵抗力〉＋５％ 

攻略対象（転生者）

学生寮名門貴族用 1
取り巻き 1 学内で付きしたがって行動する者たち。
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