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《光の奇跡》 任意の対象ひとりのＦＰを最大値まで回復。デバフも回復。
死亡はＦＰ0時のみ有効。

《あなたならできる！》 任意の対象ひとりのＩＧＲアビリティの使用回数を１回増やす。
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調理器具 １ 調理に使用するさまざまな器具類。

ポーション 1 フリーアクション。ＦＰを１Ｄ10回復。消耗品。

攻撃魔法：光 魔 〈光〉 ２Ｄ10＋10 単 ±０ 〈闇〉属性に対し有利。

回復魔法：光 魔 〈光〉 － 単 ±０ 対象のＦＰを２Ｄ10回復。

学生服 2 2 1 ±０

守護の護符 ＦＰが０になっても死亡せず、戦闘不能に
なる。適用後に失われる。

2 2 1 ±０

主人公／聖女

光 31

21

《祝福》 任意の対象ひとりの判定を振り直させる。対象は拒否可能。

《癒やしの才》 〈回復魔法〉と組み合わせ。回復するＦＰの値＋10。シナリオ１回。

《魔法適性》 〈攻撃魔法〉〈回復魔法〉と組み合わせ。その判定＋20％。

市民 　〈攻撃魔法〉＋５％

主人公（転生者）

学生寮シングル 1
ペット 1 〈共感〉＋５％。
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