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《我が身をていして》自身以外の任意の対象すべてが受けるダメージを０にする。
デバフも防ぐ。その後、自身のＦＰが０となる。

《完璧なフォロー》 任意の対象ひとりの判定の失敗とファンブルをクリティカルに
する（自身不可）。

□ ■ □

□ ■ □

□ ■ □

□ ■ □

□ ■ □

□ □ ■

□ □ □

□ ■ □

□ ■ □

■ □ □

■ □ □

□ ■ □

□ ■ □

■ □ □

□ ■ □

□ ■ □

□ ■ □

□ □ □

□ □ □

□ □ □

探索者セット 1 携帯中、〈迷宮探索〉＋15％。

調理器具 1 調理に使用するさまざまな器具類。

変装用具 1 変装のためのメイク用品。

ナイフ 近接 〈物〉 １Ｄ10＋７ 単 ±０ 投げる場合は「種別：遠」。

略礼服 １ ０ ２ ±０

守護の護符 ＦＰが０になっても死亡せず、戦闘不能に
なる。適用後に失われる。

１ ０ ２ ±０

モブ／密偵 

風 37

27

《応援》 任意の対象ひとりの判定＋20％。

《裏仕事》 〈迷宮探索〉〈追跡／逃走〉と組み合わせ。その判定＋20％。

《ゲーム攻略》 〈近接戦闘〉〈攻撃魔法〉〈遠隔攻撃〉〈迷宮探索〉と組み合わせ。
その判定＋20％。

罪人　〈迷宮探索〉＋５％

裏社会

モブ（転生者）

学生寮シングル 1
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