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《乱数調整》 任意の対象ひとりのダメージロールのダイス４個のダイス目を
10にする。

《弱点はそこ！》 任意の対象ひとりの攻撃の命中判定をクリティカルにする。
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学生服 1 物理2／魔法2／精神1

ポーション 1 フリーアクション。ＦＰを１Ｄ10回復。消耗品。

魔法の杖 近接 〈物〉 1Ｄ５＋５ 単 －２ 〈攻撃魔法〉によるダメージ＋１（計算済）。

攻撃魔法：土 魔 〈土〉 １Ｄ５＋19 単 ±０ 〈火〉属性に対し有利。

術師服 3 4 2 ±０

守護の護符 ＦＰが０になっても死亡せず、戦闘不能に
なる。適用後に失われる。

3 4 2 －２

不在／賢人

土 39

25

《裏情報》 〈調査〉〈観察〉〈知識：○○〉〈コネ：○○〉と組み合わせ。その
判定＋20％。

《世界修復》 いつでも使用可。ＢＤポイント1Ｄ10減少。シナリオ１回。

《魔法適性》 〈攻撃魔法〉〈回復魔法〉と組み合わせ。その判定＋20％。

留学生　〈調査〉＋５％

ユミエラ

不在（転生者）

学生寮名門貴族用 1

30 51 36 36
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