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	 	 ４	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 １	 	 ２	 	
	 四輪	 ２	 	 	 	 	 ＦＨ	 １
	 	 	 	 	 	 	 軍事	 ２

	リザレクト	 	 オートアクション	 －	 自動成功	 自身	 至近	 効果参照	 －	 （ＬＶ）Ｄ点ＨＰ回復、侵蝕値上昇	ＥＡＰ129
	ワーディング	 1	 オートアクション	 －	 自動成功	 シーン	 視界	 0	 －	 非オーヴァードをエキストラ化	 ＥＡＰ129
	コンセントレイト：エグザイル	 2	 メジャーアクション	 シンドローム	 －	 －	 －	 2	 －	 クリティカル値を－ＬＶ（下限値７）	 ＥＡＰ129
	巨人の斧	 ２	 メジャーアクション	〈白兵〉〈射撃〉	 対決	 －	 武器	 ３	 －	 攻撃力＋［ＬＶ×３］、ダイス－２	ＥＡＰ29
	斥力跳躍	 １	 マイナーアクション	 －	 自動成功	 自身	 至近	 １	 －	 戦闘移動。距離＋［ＬＶ×５］ｍ	ＥＡＰ31
	貪欲なる拳	 ２	 メジャーアクション	 〈白兵〉	 対決	 －	 武器	 ３	 －	 ダイス＋［ＬＶ＋１］	 ＥＡＰ68
	インフィニティウェポン	 １	 マイナーアクション	 －	 自動成功	 自身	 至近	 ３	 －	 白兵武器作成	 ＩＡＰ106

牙持つ剣士

	トライブリード	 エグザイル	 モルフェウス	 バロール

33

	 インフィニティウェポン	 白兵	 〈白兵〉	 ０	 ＬＶ×3＋7	 ３	 至近	 －	 	 	 ＩＡＰ106

	 	 	 	 ０	 ＬＶ×3＋7	 ３	 	 －

	 強化服	 防具	 ０	 ０	 １	 １	 －	 	 ＩＡＰ31

	 	 	 0	 ０	 １	 １

	 コネ：傭兵	 コネ	 〈情報：軍事〉	 １	 	 判定のダイス＋２個	 ＩＡＰ40

	 	 	 	 １

	 １＋２＋４	 メジャー	 〈白兵〉	 対決	 単体	 至近	 ８

	 7	 ８	 １6	 《インフィニティウェポン》使用後

	 12	 1

	 １＋２＋４	 メジャー	 〈白兵〉	 対決	 単体	 至近	 ８

	 8	 ７	 22	 《インフィニティウェポン》使用後

シャークバイト
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	 6	 1	 0
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	 ６	 ３	 １	 ２

	ＦＨマーセナリーＡ	 傭兵

	Ｄロイス	 不死者	 －


