
ＰＣ②用ハンドアウト

ＰＣ④用ハンドアウト

ＰＣ③用ハンドアウト

ＰＣ⑤用ハンドアウト

ＰＣ①用ハンドアウト■　　　シナリオハンドアウト

※自己使用に限り複製を許可します。　©Shunsaku Yano/FarEast Amusement Research Co.,Ltd. 2024

トレーラーシート：Sorrows of Young Overed

■　　　　　　　　　　　トレーラー
　昨日と同じ今日、今日と同じ明日。

解決できない悩みという不自由を抱えながらも、
個人の事情などお構いなしに続いていく日々。

多かれ少なかれ、人とはそういうものだ。

　だが、その「日常」が「非日常」へと変わる。
　望まず得てしまった人とはかけ離れた能

チ カ ラ

力―。
　それは自由を得るものだと、誘惑の言葉がそそのかす。

　失うものは、いまだ心残りの「日常」。
行き場のない想いを、受け止めるために。

ダブルクロス The 3rd Edition
「Sorrows of Young Overed」

ダブルクロス―
それは裏切りを意味する言葉

■　　　　　　レギュレーション
■シナリオデータ
　プレイヤー人数：３～５人
　ＰＣの消費経験点：０点
　プレイ時間：３～４時間

■ステージ
　東京近郊Ｎ市（『ルール１』Ｐ306）を使用する。

■ＰＣ間ロイス
　次の順番でＰＣ間ロイスを結ぶ。感情などの内容については
ロイスの対象となるプレイヤーと相談して決めること。

　ＰＣ①→ＰＣ②→ＰＣ③→ＰＣ④→ＰＣ⑤→ＰＣ①

■その他
　本シナリオは『ルール１』『ルール２』のみを使用している。

ロイス：霧
きりたに・ゆうご

谷雄悟	 推奨感情　Ｐ：感服／N：厭気
クイックスタート：深緑の使徒　カヴァー／ワークス：指定なし／ＵＧＮエージェント
　キミは日本支部のエージェントだ。上司の霧谷雄吾から、Ｎ市支
部に向かい、Ｎ市に潜伏したＦＨエージェントの排除に協力するよう
命じられた。“テンプテーション”のコードネームを持つこのエージ
ェントを現地のオーヴァードと協力して調査するのだ。

ロイス：嘉
か が

賀ユリア	 推奨感情　Ｐ：執着／N：悔悟
クイックスタート：真実の探求者　カヴァー／ワークス：指定なし／指定なし
　キミは、ＵＧＮに協力しているオーヴァードである。キミは、過去
に嘉賀ユリアというＦＨエージェントと因縁があった。彼女は、多く
のオーヴァードをＦＨに引き入れた危険な人物だ。そんなＮ市に潜
入していることを突き止めた。

ロイス：藍
あいかわ・なお

川奈緒	 推奨感情　Ｐ：好奇心／N：不安
クイックスタート：閃光の弾丸　カヴァー／ワークス：高校生／指定なし
　キミはＮ市支部に所属し、Ｎ市公立高校に潜伏しているＵＧＮの
オーヴァードだ。キミは《ワーディング》が展開された中で、クラス
メイトの藍川奈緒がＦＨのエージェントから勧誘されている場面に
出くわした。オーヴァードに目覚めたばかりの奈緒は、その勧誘に
心が動いているようだった。ＦＨから奈緒を守らねばならない。

ロイス：“テンプテーション”	推奨感情　Ｐ：尽力／N：敵愾心
クイックスタート：誇りある紅　カヴァー／ワークス：指定なし／ＵＧＮ支部長
　キミはＵＧＮのＮ市支部の支部長だ。ＵＧＮ日本支部長である霧
谷より、ＦＨエージェントがＮ市に潜入したと伝えられた。そのコー
ドネームは“テンプテーション”。彼女はオーヴァードたちを勧誘し、
ＦＨへといざなう危険なスカウトだという。彼女の活動を調査し、
阻止しなくてはならない。

ロイス：藍
あいかわ・なお

川奈緒	 推奨感情　Ｐ：友情／N：疎外感
クイックスタート：不確定な切り札　カヴァー／ワークス：高校生／指定なし
　キミはＵＧＮに協力するオーヴァードだ。藍川奈緒とは親友でク
ラスメイトだ。彼女はキミがオーヴァードであることを知らず、日常
を過ごしている―はずだった。彼女といつものように下校した翌
日。キミは奈緒が事故に遭い、入院したと知った。急いで見舞いに
行くが、彼女は病室から姿を消していたのだった。

　各ＰＣには以下の設定が付く。キャラクター作成時にプレイヤー
とよく相談すること。
ＰＣ①：藍川奈緒と親友である
ＰＣ②：Ｎ市支部所属
ＰＣ③：Ｎ市支部支部長
ＰＣ④：ＵＧＮの協力者
ＰＣ⑤：ＵＧＮ日本支部のエージェント

ソロウズ・オブ・ヤングオーヴァード


