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キャラクター名

機体名

プレイヤー名

戦闘値表 戦闘移動（ＡＳ）

戦闘移動（個人戦闘）

戦闘値ベース

命中値 回避値 砲撃値 防壁値 行動値 装甲値 耐久力 感応力 攻撃力

ＡＳ搭乗時
未装備

現在値（合計）

近接攻撃の攻撃力（現在値）

近接攻撃の攻撃力（現在値）

遠隔攻撃の攻撃力（現在値）

遠隔攻撃の攻撃力（現在値）

現在値（合計）

命中値

ＡＳ

オプション

その他１

その他２

その他３

その他４

その他１

その他２

その他３

その他４

主武装近

副武装近

主武装遠

副武装遠

主武装近

副武装近

主武装遠

副武装遠

回避値 砲撃値 防壁値 行動値 装甲値 耐久力 感応力 攻撃力

斬 刺 殴 炎 氷 雷 光 闇

防御修正
射程代償

個人戦闘
未装備

命中値 回避値 砲撃値 防壁値 行動値 装甲値 耐久力 感応力 攻撃力

斬 刺 殴 炎 氷 雷 光 闇

防御修正
射程代償

未装備（小計）

ク
ラ
ス

【移動力】＋（【体力】÷３）

マス

（【反射】÷３）＋２

マス

データシート

	 〈刺〉＋8	 〈殴〉＋５

	 ８	 ６	 ７	 ６	 12	 17	 20	 15	 4
●Ｍ16Ａ２
（弾数３）　 	 	 －1	 	 －1	 －1	 	 	 	 〈刺〉＋４	 弾数１	１～５	 	 	 	 	 	 	 	
●ベレッタＭ92Ｆ
（弾数３）　　　　		 	 	 	 	 	 	 	 〈殴〉＋１	 弾数１	０～３	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

ＡＳ操縦服	 	 	 	 －1	 －1	 	 	 	 	 	 	 2	 1	 3	 3	 3	 3	 	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 8	 5	 7	 4	 10	 17	 20	 15	 	 	 	 2	 1	 3	 3	 3	 3

	〈炎〉＋11	 〈炎〉＋14	〈刺〉＋1３	 〈殴〉＋8

	 ８	 ６	 ７	 ６	 12	 17	 20	 15	 4

Ｍ９米軍仕様	 ３	 ２	 １	 ３	 ４	 ９	 	 8	 2	 	 	 8	 4	 7	 ３
●AWS2000 
アサルト・カービン（弾数３）	 	 	 	 	 	 	 	 	 〈刺〉＋7	 弾数１	 １～2	 	 	 	 	 	 	 	
ＸＭ18　　
ワイヤーガン	 1	 	 	 	 	 	 	 	 〈殴〉＋２	 なし	 0	 	 	 	 	 	 	 	
●M1067 ハンド
グレネード（弾数２）	 	 	 	 	 	 	 	 	 〈炎〉＋5	 弾数１	３～４
M1108 対戦車
ダガー（弾数１）	 	 	 	 	 	 	 	 	 〈炎〉＋8	 弾数１	 0～3

	 12	 8	 8	 9	 16	 26	 20	 23	 	 	 	 8	 4	 7	 3

4

4
	 ５	 ４	 4	 4	 9	 	 12	 6

ストライカー／２	 ２	 １	 ２	 １	 １	 11	 4	 6	 3

ＡＳ（ポイントマン）／１	 １	 １	 １	 １	 ２	 ６	 ４	 ３	 １

	 ８	 ６	 ７	 ６	 12	 17	 20	 15	 4

信念の弾丸


