
	 3	 5	 5	 4	 3	 3

	 11	 15	 15	 13	 9	 10

エイミング	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中判定＋２（修正済み）	 『FPR』Ｐ87

社会知識：軍事	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 軍事に関する情報収集＋2	 『FPR』Ｐ94

ＣＱＣ	 1	 自	 常時	 自身	 なし	 ３HP	 白兵攻撃のダメージ＋【反射】（修正済み）	 『FPR』Ｐ103

レリーズ	 1	 －	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２HP	 バッドステータス１つを回復。１ラウンド１回	 『FPR』Ｐ87

アブストラクション	 1	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 ２HP	 判定の達成値を－２する。１ラウンド１回	 『FPR』Ｐ87

ブロウビート	 1	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 3HP	 判定を振り直させる。同意不要。ラウンド1回	 『FPR』Ｐ87

フェイドアウェイ	 1	 －	 ムーブアクション	 自身	 なし	 4HP	 行動終了にならずに離脱移動を行なう。封鎖時不可	 『FPR』Ｐ96

マルチロック	 1	 操、ビ	 対象選択の直前	 自身	 なし	 ３HP	 対象を１段階拡大させる	 『FPR』Ｐ87

レッグスウィープ	 1	 －	 マイナーアクション	 単体☆	 0	 ３ＨＰ	狼狽を与える。対象が２ＨＰ消費で無効化	 『FPR』Ｐ103

ECSサプライザル	 1	 機、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ５EN	 命中＋２して白兵攻撃。ダメージ＋2D6+1。１シーン１回	『FPR』Ｐ103

電磁クローク	 1	 機	 いつでも	 自身	 なし	 １ＥＮ	 非戦闘時にＡＳを一般人から隠す	 『FPR』Ｐ95

カデューカ	 －	 －	 攻撃の直前	 自身	 なし	 なし	 カデューカのダメージ属性を〈斬〉か〈刺〉に変更	 『FPR』Ｐ155
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組織の構成員

個室

●ソーコムピストル、●P90、軍服、
予備弾倉（P90）、自動脱出装置、
予備弾倉（M261）×２、GPS、
予備弾倉（M1067）×3、
携帯通信機、賦活剤×2

３

５

破邪顕正	 『FPR』P86
妙計奇策	 『FPR』Ｐ102
広大無辺	 『FPR』Ｐ134
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