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エンチャントブレイド	 1	 魔	 メジャーアクション	 自動成功	 なし	 単体	 15ｍ	 4ＭＰ	 ダメージ属性を〈炎〉〈氷〉〈雷〉のどれかに変更	 120

イノセントゾーン	 1	 魔	 メジャーアクション	 自動成功	 なし	本文	 本文	 なし	 結界を張る	 120

ヒール	 1	 魔	 メジャーアクション	 自動成功	 なし	 単体	 15ｍ	 2ＭＰ	 ＨＰを 2Ｄ6＋4回復	 121

マジックシールド	 1	 魔	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 単体	 15ｍ	 3ＭＰ	 実ダメージを1Ｄ6＋2点軽減	 121

マインドロック	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 15ｍ	 3ＭＰ	 判定の直後に使用。ダイス目＋1、1シナリオ 3回	 A62

光線銃	 1	 ア	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 光線銃を所持	 A62

時空間移動	 1	 ア	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 戦闘移動を1回行なう。1シーン1回	 A63

デジャ・ヴュ	 1	 自	 メジャーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 ＧＭに質問できる。1シナリオ 3回	 F98

ピンポイントレーザー	 1	 魔、ア	 メジャーアクション	【魔導値】	対決	範囲（選択）	 視界	 4ＭＰ	 対象に〈光〉属性の1Ｄ6＋2ダメージ	 F98
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