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闘移動を行なう。その移動を行なっ
た場合、白兵攻撃を「対象：範囲（選
択）」に変更する。あなたが飛行状
態の時は使用できない。
《魔の連撃》2：ムーブアクション。
白兵攻撃 のダメージに＋20する。
この効果はメインプロセス終了ま
で持続する。
《スペルアタック：闇》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ288）
《範囲攻撃：魔法》3（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）
解説：上位階級の魔族の戦士。剣
技と魔術の扱いに優れている。
ドロップ品：
	 2～5	 ：魔族の爪（5000Ｃ）
	 6～9	 ：魔族の爪（5000Ｃ）×2
	10～	 ：魔族の心臓（22000Ｃ）

分類：魔族	 属性：－
レベル：32	 識別値：24
能力値：
筋力：27／9	 器用：35／11
敏捷：25／8	 知力：30／10
感知：21／7	 精神：30／10
幸運：15／5

攻撃：魔族の剣（重刃／両）　27（3Ｄ）／122（4Ｄ）／白兵（物理）／－
攻撃：《スペルアタック：闇》1　20（2Ｄ）／90（4Ｄ）／魔法（魔法〈闇〉）／－
回避：23（2Ｄ）	 防御：35／30	 ＨＰ：148	 ＭＰ：63	 行動：15	 移動：14

エネミースキル：
《瘴気の剣》1：パッシブ。武器攻撃
のダメージに＋［シーンに登場して
いるあなた以外の「分類：魔族」の
エネミーの数×5］
《致命の刃》1：パッシブ。武器攻撃
の命中判定でクリティカルした場合、
クリティカルによるダメージロール
へのダイス追加に加えて、さらにダ
メージを貫通ダメージに変更する。
《魔族の翼》1：あなたは飛行状態
となる。また、この飛行状態の間、
あなたが行なう命中判定に＋1Ｄす
る。この効果はシーン終了まで持
続する。
《魔の疾駆》：ムーブアクション。戦
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