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効果スキルスキル レベル 参照射程 コスト対象判定タイミング
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参照

携帯品　　　　　　　　      （重量）携帯品　　　　　　　　      （重量）
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使用上限：

ＳＬ上限

ライフスタイルライフスタイル

弱点弱点

魔王軍用キャラクターシート

分類

0

スキル、アイテムによるＨＰ回復無効

盗賊

アンデッド

55

魔王軍：アンデッド	 1	 ＤＲ直前	 自動成功	 自身	 －	 －	 1	 ＨＰを3点回復。「分類：アンデッド」にも有効	 上Ｐ123

スネイクビート	 1	 マイナー	 自動成功	 自身	 －	 5	 1	 短剣・鞭使用。ダメージ＋5	 Ｐ155

スピードラッシュ	 1	 メジャー	 命中判定	範囲（選択）	 －	 4	 5	 武器攻撃。2体以上を対象にした場合、ダメージ＋2	Ｐ155

双刃スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 短剣・鞭装備。右手と左手を合計（計算済）	 Ｐ155

武器スキル：短剣	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 短剣使用。命中判定＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ157

罠発見スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 トラップ探知に＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ157

調査スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 情報収集の【感知】判定に＋1Ｄ	 Ｐ168

追跡スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 追跡する【感知】判定に＋1Ｄ	 Ｐ168

	 7	 16

冒険者カード	 0

冒険者セット	 5

ベルトポーチ	 0

バックパック	 0

マナタイト（極小）×2	 2

	 5	 	 	 5	 3
	 5	 	 ＋1	 6	 2
	 5	 	 	 5	 2
	 3	 	 	 3	 2
	 3	 	 	 3	 2

	 5	 ±0	 	 	 	 	 	 	 	 	 5	 3

	 	 	 ＋8	 	 	 	 	 	 	 	 8	 2

	 5	 	 	 ＋1	 	 	 	 	 	 	 6	 2

	 	 	 	 	 ＋6	 	 	 	 	 	 6	

	 2	 	 	 	 	 ±0	 	 	 	 	 2	 	

	10	 	 	 	 	 	 ±0	 	 	 	 10	

	 8	 	 	 	 	 	 	 －1	 	 	 7	

ダガー	 1	 ±0	 ＋4	 		 		 		 ±0	 		 		 		 Ｐ186

ダガー	 1	 ±0	 ＋4	 		 		 		 ±0	 		 		 		 Ｐ186

ハット	 1	 	 	 ±0	 ＋1	 ±0	 	 ±0	 	 		 Ｐ189

クロスアーマー	 4	 	 	 ±0	 ＋3	 ±0	 	 ±0	 	 		 Ｐ189

バックラー	 1	 	 	 ＋1	 ＋2	 ±0	 	 －1	 	 		 Ｐ191

シーブズツール	 1	 	 	 	 	 	 	 	 	 トラップ解除＋1（計算済）	Ｐ192

	 2	 7	 ±0	 ＋8	 ＋1	 ＋6	 ±0	 ±0	 －1

3
53033

	 9	 3	 	 		 3	 		 3	 2

	 9	 3	 ＋2	 		 5	 		 5	 2

	 9	 3	 ＋2	 		 5	 		 5	 2

	 9	 3	 	 		 3	 		 3	 2

	 9	 3	 ＋2	 		 5	 		 5	 2

	 8	 2	 	 		 2	 		 2	 2

	 9	 3	 	 		 3	 		 3	 2

1
魔王軍

魔王軍（スケルトン）


