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変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

光彩バリア 1 変 ＤＲ後 単体 至近 3ＭＰ ダメージ軽減［3Ｄ＋5］点。ラウンド1回	 ギP25

異次元対応機能 1 変 常時 自身 なし なし ダメージ軽減効果＋3（計算済み）。宇宙、水中、異次元のペナルティを無視	 ギP24

勝利への下準備 1 自 判定後 単体× 視界 6ＭＰ 能力値判定＋2。シーン1回	 チP38

ヒーローズアッセンブル 1 変 セットアップ 自身 なし 5ＭＰ 他のＰＣがいる場合に使用可。次の攻撃のダメージ＋4Ｄ。シナリオ1回	 チP39

成功の道筋 1 － 判定後 単体× 視界 6ＭＰ 判定振り直し。対象は拒否可。ラウンド1回	 チP39

アシストショット 1 変 ＤＲ前 単体× 本文 3ＭＰ 20ｍ以内にダメージ増加［1Ｄ＋2］点。ラウンド1回	 ヒP24

マキシマムバレット 1 変 ＤＲ前 自身 なし 6ＭＰ ダメージ＋2Ｄ。攻撃の対象がBSかブレイク中なら、さらに＋2Ｄ。シーン１回	 ヒP25
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※自己使用に限り複製を許可します。


