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ヒーロー作戦シート
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● 作戦進行判定チャート
差分 作戦進行値の増減

クリティカル 作戦進行値が5点増加

＋8以上 作戦進行値が3点増加

＋4～＋7 作戦進行値が2点増加

±0～＋3 作戦進行値が1点増加

－1以下（判定失敗）作戦進行値は変化なし

ファンブル
作戦進行値が2点減少
（イベントが前に戻ることはない）

作戦名

失敗条件

シーンカウンター

作戦イベント

限界シーン数：

種別 備考

作戦進行値
カウンター

イベント1

イベント2

イベント3

イベント4

イベント5

作戦完了値

ヒーロー作戦効果
タイミング：

対象：

射程：

効果：

ゲームマスター名

シナリオ名

日付


