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ベルトアーマー	 1

ソードナイト	 2

グレイトサクセス	 Ｐ134

ライジングサン	 チＰ46
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	 4	 2	 2	 	 8	 ＋1	 0	 0	 	 	 ＋1	 	 	 10

	 4	 1	 1	 	 6	 ＋1	 0	 0	 	 	 	 	 	 7

	 3	 0	 1	 	 4	 0	 0	 0	 	 	 	 	 	 4

	 3	 0	 0	 	 3	 －1	 0	 0	 	 	 	 	 	 2

	 7	 0	 1	 	 8	 0	 －1	 ＋1	 	 －1	 	 	 	 7

	 	 7	 16	 	 23	 ＋8	 ＋8	 	 	 	 	 	 	 39

	 14	 1	 2	 	 17	 	 	 	 	 	 	 	 	 17

	 12	 4	 10	 	 26	 ＋6	 ＋6	 	 	 	 	 	 	 38

	 	 1	 2	 	 3	 +5	 ＋2
	〈雷〉+6	 	 	 	
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	 8	 8	 	 	 2	 	 	 	 18
	 6	 7	 	 	 2	 	 	 	 15
	 5	 6	 	 	 2	 	 	 	 13
	 	 4	 	 	 2	 	 	 	 6
	 	 4	 	 	 2	 	 	 	 6
	 	 4	 	 	 2	 	 	 	 6
	 	 2	 	 	 2	 	 	 	 4
	 	 2	 	 	 2	 	 	 	 4
	 	 	 4ＭＰ

	 	 	 至近

変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

フルフォース 1 変 DR前 自身 なし 3ＭＰ 物理攻撃のダメージ＋1Ｄ	 P136

見ていてください 1 変 セットアップ 自身 なし 4ＭＰ シーン中、攻撃のダメージ＋4	 ワP30

剣の誓約 1 自、変 本文 自身 なし なし サンダーフルーレを装備中、【命中値】＋1（計算済み）	 チP46

ナイトスピリット 1 変 カバーアップ 自身 なし 3ＭＰ 行動済みでもカバーアップ可。プロセス1回	 チP48

ギガントソード 1 変 マイナー 自身 なし 3ＭＰ シーン中、サンダーフルーレの「攻撃力」＋3	 チP47

ソードブラスト 1 変 メジャー 単体 武器 5ＭＰ 戦闘移動。ダメージ＋2D。シーン１回	 チP47
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