
©2024 Charge Saegusa / FarEast Amusement Research Co., Ltd.  ※自己使用に限り複製を許可します。

キャラクター名／ヒーロー名

プレイヤー名 使用
経験点

性別 年齢

変身前の姿

外見 瞳の色 髪の色

肌の色 身長・体重

レ
ベ
ル

キャラクターレベル ／ レベル

 ／ レベル

 ／ レベル

 ／ レベル

HF（ヒーローフォース） 参照ページ 登場判定
【幸運】（F）

＋
コネクション（F＋2）

＋

能力値
基本値

能力ボーナス
基本値÷3（端数切り捨て）

体力

Ａ

＋

反射

Ｂ

＋

知覚

Ｃ

＋

理知

Ｄ

＋

意志

Ｅ

＋

幸運

Ｆ

＋

オース

・平和を守る

・

コネクション 関係

財産ポイント

戦
闘
値
表

（
端
数
切
り
捨
て
）

 

戦
闘
値
ベ
ー
ス

クラス／レベル 未
装
備（
小
計
）

ボディ
スーツ

ソウル
スーツ 武器１ 武器２ オプション その他1 その他2 その他3

戦闘値
現在値（合計）

命中値

攻撃力

（B＋C）÷２

命中値 命中値

武器1 ＋

防
御
修
正

斬

刺

殴

炎

氷

雷

光

闇

斬
刺
殴
炎
氷
雷
光
闇

斬
刺
殴
炎
氷
雷
光
闇

射程

代償 代償
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	 4	 1	 0	 	 5	 0	 0	 ＋1	 	 0	 	 	 	 6

	 3	 2	 1	 	 6	 0	 0	 0	 	 0	 	 	 	 6

	 5	 2	 0	 	 7	 ＋2	 ＋1	 ＋1	 	 ＋1	 	 	 	 12

	 4	 2	 1	 	 7	 ＋1	 ＋1	 0	 	 0	 	 	 	 9

	 8	 2	 1	 	 11	 ＋1	 ＋1	 ＋1	 	 0	 	 	 	 14

	 	 8	 6	 	 14	 ＋6	 ＋6	 	 	 	 	 	 	 26

	 6	 2	 1	 	 9	 	 	 	 	 	 	 	 	 9

	 14	 14	 7	 	 35	 ＋10	 ＋8	 	 	 	 	 	 	 53

	 	 2	 ０	 	 2	 +3	 +2
	〈刺〉〈殴〉＋9	 	 	 	

	

	 〈刺〉〈殴〉	 16

	 	 	 	 	 	 	 	

	 3	 3	 	 	 	 	 	 	 6
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	 1	 2	 	 	 	 	 	 	 3
	 3	 4	 	 	 	 	 	 	 7
	 3	 4	 	 	 	 	 	 	 7
	 3	 4	 	 	 	 	 	 	 7
	 	 	 	 	 	 	 	 	 0
	 	 	 	 	 	 	 	 	 0
	 	 	 なし	

	 	 	 至近	

変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

華麗なる技 1 － メジャー 単体 武器 1ＭＰ ホイップウィップによる特殊攻撃。移動後可	 Ｐ148

伝説の戦士 1 － 本文 自身 なし 4ＭＰ 特殊攻撃かＦP回復する特技と同時。効果＋1Ｄ	 Ｐ148

気合入れ 2 変 マイナー 自身 なし 6ＭＰ ダメージ＋2Ｄ。（ブレイク中、さらに＋1D）。	シーン1回	 Ｐ149

アイテムクラフト 1 自 判定後 単体 視界 なし 能力値判定＋3。財産ポイント1点消費。シナリオ1回	 チP34

マジカルクッキング 1 変 常時 自身 なし なし ホイップウィップのデータ変更（計算済み）	 チP35

機能追加：武器威力 1 変 セットアップ 単体 至近 4ＭＰ シーン中、対象の武器の「攻撃力」＋3	 チP35
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