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	 	 	 20ｍ

変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

黄金の勇気 1 自 常時 自身 なし なし 【命中値】＋2（計算済み）	 バＰ20

トリックムーブ 1 － ムーブ 自身 なし 4ＭＰ 戦闘移動。メインプロセス中飛行状態、命中判定＋1	 ヒP42

勝利のかけひき 1 － マイナー 自身 なし 6ＭＰ ダメージ＋4（攻撃の対象がブレイク時、さらに＋1D）	 バＰ21

スパイセンス 1 自 判定後 自身 なし なし 能力値判定＋3。シナリオ１回	 チP42

ジョーカープレイ 1 変 メジャー 単体 なし 4ＭＰ 攻撃。ダメージ＋2D（ブレイク中さらに＋2Ｄ）。シーン１回	 チP43

ウェポンエキスパート 1 変 常時 自身 なし なし パラライズピストルのダメージ＋4（計算済み）	 チP43

かく乱 2 － 判定後 単体× 視界 7ＭＰ 判定振り直し。拒否不可。シナリオ1回	 チP44
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