
希望の列車（列車形態）
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イメージゲートダイヴ	 １	 自、機	 いつでも	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 加護ひとつを《ヘルモード》に変更する	 『GF28-5』Ｐ99

イグニッションブレイブ	 １	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＨＰ回復。［３Ｄ６＋６］回復。自身不可。ラウンド１回。	 『ＭＧＲ』Ｐ73

クイックリペア	 １	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［３Ｄ６＋６］回復。自身不可。ラウンド１回。	 『ＭＧＲ』Ｐ73

チェンジエクスプレス	 １	 自、機	 メインプロセスの開始時	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 変形を行なう。『ＭＧＲ』Ｐ２０６参照	 『GF28-5』Ｐ99

イメージレール敷設	 １	 自、機	 ムーブアクションの直前	 本文	 本文	 ２ＥＮ	 隣接するスクウェアから３マスに、移動力を消費しないレールを敷設する	 『GF28-5』Ｐ99

鋼機変形	 １	 機	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ４ＥＮ	 変形を行なう。『ＭＧＲ』Ｐ２０６参照	 『ＭＧＲ』Ｐ112

湧き出る勇気	 １	 回	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ３ＨＰ	 ＦＰ［３Ｄ６＋３］点とバッドステータスひとつ回復	 『GF28-5』Ｐ98

ツインアームズ	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ４ＨＰ	 ナックルで白兵攻撃。ダメージ＋８	 『ＭＧＲ』Ｐ113

Ｅグランブレイカー	 １	 機、砲、ダ	 メジャーアクション	 単体☆	 ０～８	 加護	 遠隔攻撃を行なう。［〈神〉＋２５＋１５Ｄ６］ダメージ。	 『GF28-5』Ｐ99

アタックエクステンション	 ２	 －	 命中判定の直前	 単体	 視界	 ４ＨＰ	 攻撃対象の範囲を＋１。自身不可。ラウンド１回。	 『ＭＧＲ』Ｐ73

カバーアシスト	 １	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０～４	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない。	 『ＭＧＲ』Ｐ72

エクスプレスシールド	 １	 機、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 ダメージ軽減。［２Ｄ６＋１］点。ラウンド１回。	 『GF28-5』Ｐ99
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