
龍世の騎士（飛翔形態）
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スイーパー	 １

パラディオン	 ２

オーディン	 『ＭＧＲ』Ｐ76

オルフェウス	 『GF28-6』Ｐ99

バルドル	 『ＭＧＲ』Ｐ144

フォーチュン徽章、携帯端末、賦活剤、

自動脱出装置、ロングソード、ＧＰＳ、

戦闘サプリメント、位相収束刀、甲冑、

予備弾倉×３、プリズムバレット
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エイミング	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中判定の達成値＋２	 『ＭＧＥ』Ｐ７６

運命に選ばれし者	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	【能力基本値】上昇（修正済み）	 『GF28-6』Ｐ103

ドラゴンレイド	 １	 機	 セットアッププロセス	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 戦闘移動、または離脱を行なう。行動終了にならない	 『GF28-6』Ｐ103

ブロウビート	 １	 ビ	 判定の直後	 単体	 視界	 ３ＨＰ	 判定振り直し。拒否不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７７

レリーズ	 １	 －	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 バッドステータスをひとつ回復。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７７

チェンジパラディオン	 １	 自、機	 メインプロセスの開始時	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 変形を行なう。『ＭＧＲ』Ｐ２０６参照	 『GF28-6』Ｐ103

トランスパラディオン	 １	 自、機	 マイナーアクションの直前	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 変形を行なう。『ＭＧＲ』Ｐ２０６参照	 『GF28-6』Ｐ103

ブライトエンハンス	 １	 機	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 攻撃対象を１段階拡大。敵はカバーアップ不可	 『GF28-6』Ｐ102

マルチロック	 １	 操、ビ	 対象選択の直前	 自身	 なし	 ３ＨＰ	 攻撃対象を１段階拡大	 『ＭＧＲ』Ｐ77

閃光機動	 ２	 機、命	 メジャーアクション	 本文	 装備	 ２ＥＮ	 攻撃対象の範囲を＋１して、●Ｐアサルトライフルか位相収束刀で近接攻撃	『GF28-6』Ｐ102

空を舞う騎士	 １	 自、機	 リアクション	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 射撃攻撃、遠隔攻撃に判定値を＋２してリアクション	 『GF28-6』Ｐ103

プリズムバレット	 アイテム	 増	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 ４ＥＮ	 飛翔形態では使用不可	 『GF28-6』Ｐ106
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　（※１）……常時、飛行。判定ファンブル値：２　（※２）……「対象：範囲２」


