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	 2	 	 2	 0 ／ 0	 2 ／ 2
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	 9	 	 9

	 6	 	 6

	 10	 4	 3	 2	 	 19	 － 2 ／－5	 17 ／ 14

	 8	 0	 2	 	 	 10	 0 ／－1	 10 ／ 9

	 12	 3	 4	 3	 	 22	 3 ／ 16	 25 ／ 38

	 9	 2	 2	 	 	 13	 6 ／ 14	 19 ／ 27

	 6	 1	 0	 	 	 7	 0 ／ 0	 7 ／ 7

	 6	 0	 0	 	 	 6	 0 ／ 0	 6 ／ 6

	 6	 2	 0	 	 	 8	 0 ／ 0	 8 ／ 8

	 5	 0	 0	 	 	 5	 0 ／ 3	 5 ／ 8

	 20	 4	 5	 	 	 29	 0 ／ 7	 29 ／ 36

	 12	 3	 2	 	 	 17	 0 ／ 1	 17 ／ 18

	 10	 1	 2	 	 1	 14	 0 ／－5	 14 ／ 9

	 13	 	 13

	 11	 	 11

	 7	 	 7

	 7	 	 7

	鋼騎召喚	 －	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 鋼騎を呼び出す	 EG84

	 神戦士の証	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 フェダーインである	 EG84

	 物理攻撃力 UP	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	【攻撃】＋３	 70

	 ウェポンマスタリー：銃	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 銃を装備中【命中】＋２	 70

	鋼騎銃士	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 クラス修正を変更（修正済み）	 EG74

	 エイミングスポット	 2	 イニシアチブ	自動成功	 なし	 単体	 5Sq	 4c	 そのラウンドの間、対象への【命中】＋２、【攻撃】＋６	 EG80

	 フェイタルスナイプ	 1	 マイナー	自動成功	 なし	 自身	 なし	 3MP	 【命中】ジャッジ－２、【攻撃】ジャッジ＋５	 EG80

	 鋼騎所持	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 アータルスナイパーを常備化	 EG85

	 SA リボルバー	 武器（銃）	 2	 	 － 2	 0	 3	 0	 	 	 	 	 	 	 0	 	 1Sq		 EG101

	 ウィルダネスハット	 防具	 1	 	 	 0	 	 2	 	 0	 	 0	 	 	 0	 	 	 	 EG101

	 レザーポンチョ	 防具	 1	 	 	 0	 	 2	 	 0	 	 0	 	 	 0	 	 	 	 EG101

	 クロスアゾート	 防具	 1	 	 	 0	 	 2	 	 0	 	 0	 	 	 0	 	 	 	 EG102

	 アータルスナイパー	 －	 17	 	 － 5	 － 1	 16	 14	 0	 0	 0	 3	 7	 1	 － 5	 	 ８Sq ※	移動時攻撃不可	 EG107

	 	 	 5 ／ 17	 0 ／ 0	 － 2 ／－ 5	 0 ／－ 1	 3 ／ 16	 6 ／ 14	 0 ／ 0	 0 ／ 0	 0 ／ 0	 0 ／ 3	 0 ／ 7	 0 ／ 1	 0 ／－ 5	 0 ／ 0

	 幸福の宝石	 0	 ファンブルを打ち消す。シナリオ 1回	 145	 ＨＰリペアラー	 1	 鋼騎のＨＰ回復。【治癒力】0	 EG103

	 ＭＰリチャージャー	 1	 鋼騎のＭＰ回復。【治癒力】0	 EG103
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	 6 ／ 8	 14 ／ 20

必殺の銃士

注：／の左側は非搭乗時、右側は鋼騎に搭乗時のデータ。




