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	神殺しの宿命	 －	 オート	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 プラーナ解放力＋ 1。1シナリオ 1回	 ELF60

	 カルネアデスの板	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 自然回復ジャッジの達成値＋３	 ELF60

	 魔法攻撃力 UP	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	【魔攻】＋ 3	 71

	 マジックマスタリー：風	 1	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 〈風〉の攻撃魔法を装備中、【魔導】＋ 2	 71

	ダンシングアロー	 2	 マイナー	自動成功	なし	 自身	 なし	 4c	 弓または《マジックアロー》の対象を 3体に	 ELF50

	 マジックアロー	 －	 オート	 自動成功	なし	 自身	 なし	 2c	 魔法または魔法攻撃の射程を 4Sq ※に変更	 ELF51

	 マナリンク	 1	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 【魔法力】＋ 3、「明度：2」のペナルティを受けない	 ELF51

	 ヒーリングレイ	 1	 治癒（－）	 メジャー	【魔導】	 13	 単体	 1Sq	 3MP	 HP 回復。【治癒力】2	 ELF68

	 キリングカーム	 5	 攻撃（風）	 メジャー	効果参照	対抗	 単体	 2Sq	 9MP、3c	 魔導：23、魔攻 34 の魔法攻撃	 ELF75

	 ウィンドオブラック	 1	 付与（風）	オート	自動成功	なし	 単体	 1Sq	 3MP	 対象が行なう【幸運】ジャッジに＋ 3	 ELF75

	 ロングボウ	 武器（弓）	 5	 	 － 2	 0	 ＋ 8	 0	 	 	 	 	 	 	 － 3	 	 4Sq ※	 	 139

	 サークレット	 防具	 1	 	 	 0	 	 ＋ 1	 	 0	 	 0	 	 	 0	 	 	 	 140

	 ローブ／クロース	 防具	 1	 	 	 0	 	 ＋ 1	 	 0	 	 0	 	 	 0	 	 	 	 140

	 ソフトレザー	 防具	 2	 	 	 0	 	 ＋ 2	 	 0	 	 0	 	 	 0	 	 	 	 141

	 ハンドレッドエア	 攻撃（風）	 	 2	 	 	 	 	 － 1	 	 ＋ 6	 	 	 － 6	 － 2	 	 2Sq		 ELF63

	 	 	 9	 2	 － 2	 0	 8	 4	 － 1	 0	 6	 0	 0	 － 6	 － 5	 0

	 幸福の宝石	 0	 ファンブルを打ち消す。シナリオ 1回	 145	 ＭＰヒールポーション	 1	 ＭＰ回復。【治癒力】0	 146
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