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逸脱能力名 効果タイミング 代償
戦闘移動

全力移動

特技

感情 喪失固定

喪失

能力値 肉体 知覚 意志 感応 社会 縫製

クラス／レベル 武器右 武器左 防具 アクセサリ2 その他アクセサリ1
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守護の騎士

2 個０3

人間

戦人 2

貴人 1

幸福の壁 オートアクション 剥離値＋３ なし ラウンド中あらゆる
実ダメージ３Ｄ６点軽減

『ＭＭＭ』
Ｐ185

憤怒の一撃 ダメージロール
の直前 剥離値＋３ なし 自身の単体へのダメージ

＋８Ｄ６点＆軽減不可
『ＭＭＭ』

Ｐ185
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場
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命
の
小
瓶

常
時
特
技

勇猛なる血 １ 必 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 【耐久力】＋５（修正済み）、
【命中値】【肉体】クリティカル値－１

『ＭＭＭ』
Ｐ156

貴人の手習い １ － 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 【命中値】【回避値】＋１（修正済み） 『ＭＭＭ』
Ｐ173

天下の逸品 １ ア 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 甲冑の防御修正＋４（修正済み） 『ＭＭＭ』
Ｐ173

戦人の名乗り １ － セットアップ
プロセス 自動成功 なし 自身 なし ３ＭＰ なし ラウンド中、物理攻撃のダメージ＋３点 『ＭＭＭ』

Ｐ157

乱打 ２ － メジャー
アクション

【命中値】
＋２ 対決 範囲

（選択） 武器 ２ＭＰ なし 物理攻撃 『ＭＭＭ』
Ｐ157

騎士の心得 １ － ダメージ
ロールの直前 自動成功 なし 単体☆ 至近 ２ＭＰ なし カバーアップし、ダメージ１Ｄ６点軽減 『ＭＭＭ』

Ｐ157

貴人のたしなみ １ 必 判定の直前 自動成功 なし 自身 なし ３ＭＰ ラウンド
１回

判定値を【社会】へ変更。
常備化ポイント＋20 点（修正済み）

『ＭＭＭ』
Ｐ172

アイテム名

魔法の剣 － 白兵（剣） マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし なし シーン

１回 魔法の剣によるダメージを〈術〉に変更 『ＭＭＭ』
Ｐ189

戦場の兜 － アクセサリ 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし クリティカル攻撃を受けると失われる 『ＭＭＭ』
Ｐ195
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