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化粧道具×３（『ＭＭＭ』Ｐ197）、
雫の結晶×２（『ＭＭＭ』Ｐ196）、
形見の一品（『ＭＭＭ』Ｐ198）、
装飾品（『ＭＭＭ』Ｐ198）

永遠の姫君

2 個43

人間

不死者 2

貴人 1

忌まわしき不滅 オートアクション 剥離値＋２ ラウンド
１回

【ＨＰ】か【ＭＰ】、
バッドステータス回復

『ＭＭＭ』
Ｐ184

偽りの不死 オートアクション 剥離値＋２ なし 戦闘不能と死亡を回復、
【ＨＰ】１まで回復

『ＭＭＭ』
Ｐ184
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美しき死神 ２ － セットアップ
プロセス 自動成功 なし 範囲

（選択） 20 ｍ ４ＭＰ なし 自身不可。ラウンド中、ダメージ＋６点 『ＭＭＭ』
Ｐ181

虹色の瞳 １ － マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし ３ＭＰ なし 判定の達成値＋２、隠密状態を対象にできる 『ＭＭＭ』

Ｐ181

貴人のたしなみ １ 必 判定の直前 自動成功 なし 自身 なし ３ＭＰ ラウンド
１回

判定を【社会】に変更。
常備化ポイント＋20 点（修正済み）

『ＭＭＭ』
Ｐ172

深淵の声 １ 術 メジャー
アクション 【術操値】 対決 単体 20 ｍ ４ＭＰ なし 術攻撃。〈術〉３Ｄ６＋２点ダメージ。

実ダメージ時放心付与
『ＭＭＭ』

Ｐ181

絶対勝利 ２ － 判定の直後 自動成功 なし 単体 20 ｍ ３ＭＰ ラウンド
２回 自身不可。判定の達成値＋２ 『ＭＭＭ』

Ｐ181

悠久の魂 １ 必 オート
アクション 自動成功 なし 自身 なし なし シーン

１回
【ＨＰ】０になった直後、戦闘不能と死亡を回
復し【ＨＰ】１点まで回復

『ＭＭＭ』
Ｐ180

アイテム名

礼服／ドレス － 防具（布） 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 【社会】達成値＋１ 『ＭＭＭ』
Ｐ192

化粧道具 － 使い捨て マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし なし なし シーン中、【社会】達成値＋１、【感応】達成値－１ 『ＭＭＭ』

Ｐ197

形見の一品 － その他 オート
アクション 自動成功 なし 自身 なし なし 演目１回 兆候表によるパートナーの喪失を受けない 『ＭＭＭ』

Ｐ198
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