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命石（『ＭＭＭ』Ｐ196）、
干しナツメ（『ＭＭＭ』Ｐ197）

黒き災厄

3 個73

人間

異形 2

戦人 1

忌まわしき不滅 オートアクション 剥離値＋２ ラウンド
１回

【ＨＰ】か【ＭＰ】、
バッドステータス回復

『ＭＭＭ』
Ｐ184

憎悪の魔弾 オートアクション 剥離値＋４ なし 自身が受けた実ダメージ
を攻撃者にも与える

『ＭＭＭ』
Ｐ185

憤怒の一撃 ダメージロール
の直前 剥離値＋３ なし 自身の単体へのダメージ

＋８Ｄ６点＆軽減不可
『ＭＭＭ』

Ｐ185
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滅びゆく身体 １ 必 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 【肉体基本値】＋３、【耐久力】＋８（修正済み）『ＭＭＭ』
Ｐ178

勇猛なる血 １ 必 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 【耐久力】＋５（修正済み）、
【命中値】【肉体】クリティカル－１

『ＭＭＭ』
Ｐ156

影無し １ － マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし ３ＨＰ シーン

１回 追加でマイナーアクション２回 『ＭＭＭ』
Ｐ179

歪な爪 １ － マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし ３ＨＰ なし シーン中素手を強化（修正済み） 『ＭＭＭ』

Ｐ179

殺戮衝動 １ － マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし ５ＨＰ なし 攻撃を範囲（選択）に変更 『ＭＭＭ』

Ｐ179

無双の一撃 １ － メジャー
アクション 【命中値】 対決 単体 武器 ３ＭＰ なし 物理攻撃。ダメージ＋９点 『ＭＭＭ』

Ｐ157

崩壊の一撃 １ － ダメージ
ロールの直前 自動成功 なし 自身 なし ３ＨＰ シーン

１回 ダメージを〈縫〉に変更 『ＭＭＭ』
Ｐ179

生への渇望 １ － オート
アクション 自動成功 なし 自身 なし ９ＭＰ 演目１回 基本剥離値＋１（修正済み）。【ＨＰ】０になった

直後、戦闘不能と死亡回復、【ＨＰ】10 点回復
『ＭＭＭ』

Ｐ179

アイテム名

礼服／ドレス － 防具（布） 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 【社会】達成値＋１ 『ＭＭＭ』
Ｐ192

思い出のリボン － アクセサリ オート
アクション 自動成功 なし 自身 なし なし 演目１回 【ＭＰ】１Ｄ６点回復 『ＭＭＭ』

Ｐ193

終わりの首枷 － アクセサリ 剥離
チェック後 自動成功 なし 自身 なし なし なし 剥離値10 以上の場合、任意のタイミングで

死亡を確定
『ＭＭＭ』

Ｐ193
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