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雫石（『ＭＭＭ』Ｐ196）、
毒消し（『ＭＭＭ』Ｐ196）、
干しナツメ（『ＭＭＭ』Ｐ197）

夢見る魔法使い

2 個33

人間

術者 3 忌まわしき不滅 オートアクション 剥離値＋２ ラウンド
１回

【ＨＰ】か【ＭＰ】、
バッドステータス回復

『ＭＭＭ』
Ｐ184

死神の招き ダメージロール
の直前 剥離値＋３ なし 対象が与えるダメージを

＋３Ｄ６点
『ＭＭＭ』

Ｐ185
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念術 １ 必 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 《念術：理力の衝撃》を取得、
【精神力】＋３（修正済み）

『ＭＭＭ』
Ｐ160

現象圧縮 １ － マイナー
アクション 自動成功 なし 自身 なし ３ＭＰ なし 術攻撃のダメージ＋２Ｄ６点、単体☆に変更 『ＭＭＭ』

Ｐ161

念術：理力の衝撃 １ 選、術 メジャー
アクション 【術操値】 対決 範囲

（選択） 20 ｍ ４ＭＰ なし 術攻撃。〈術〉２Ｄ６＋11点ダメージ 『ＭＭＭ』
Ｐ161

見えざる盾 １ 術 リアクション 自動成功 なし 自身 なし ４ＭＰ ラウンド
１回 リアクションを【術操値】で行なう 『ＭＭＭ』

Ｐ161

蜘蛛のささやき １ 術 判定の直前 自動成功 なし 自身 なし ２ＭＰ シーン
１回 【知覚】【社会】達成値＋２ 『ＭＭＭ』

Ｐ161

念術：ちちんぷいぷい １ 選、術 判定の直後 自動成功 なし 単体 20 ｍ ４ＭＰ ラウンド
１回

判定の達成値＋２、または「代償：１ＭＰ」で
些細な不可思議を起こす

『ＭＭＭ』
Ｐ161

時波返し １ 術 判定の直後 自動成功 なし 単体 視界 ３ＭＰ ラウンド
１回 判定を振り直させる 『ＭＭＭ』

Ｐ161

念術：神秘の防壁 ２ 選、術、防 ダメージ
ロールの直後 自動成功 なし 単体 20 ｍ ３ＭＰ ラウンド

２回 ダメージ２Ｄ６＋３点軽減 『ＭＭＭ』
Ｐ161

アイテム名

魔法の箒 － 白兵（棍） 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 「種別：術」の特技のダメージ＋２（修正済み）『ＭＭＭ』
Ｐ189
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