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逸脱能力名 効果タイミング 代償
戦闘移動
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感情 喪失固定
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干しナツメ（『ＭＭＭ』Ｐ197）、
小さな其達の毛（『ＭＭＭ』Ｐ197）

奇妙な隣人

2 個23

其達

其達 1

賢者 1

術者 1

潜在覚醒 オートアクション 剥離値＋４ なし ラウンド中代償を支払わ
ずに特技を使用

『ＭＭＭ』
Ｐ185

虚構現出 オートアクション 剥離値＋４ なし 対象が使用した逸脱能力
を打ち消す

『ＭＭＭ』
Ｐ185
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念術 １ 必 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 《念術：理力の衝撃》を取得、【精神力】＋１
（修正済み）

『ＭＭＭ』
Ｐ160

追い風の靴 １ 術 セットアップ
プロセス 自動成功 なし 単体 20 ｍ ３ＭＰ なし ラウンド中、行動値＋１Ｄ６ 『ＭＭＭ』

Ｐ161

フワフワモノ １ 回 マイナー
アクション 自動成功 なし 範囲

（選択） 至近☆ ５ＭＰ シーン
１回 自身不可。【ＭＰ】２Ｄ６＋３点回復。 『ＭＭＭ』

Ｐ177

念術：理力の衝撃 １ 選、術 メジャー
アクション 【術操値】 対決 範囲

（選択） 20 ｍ ４ＭＰ なし 術攻撃。〈術〉２Ｄ６＋３点ダメージ 『ＭＭＭ』
Ｐ161

奇妙な関わり １ 必、種 判定の直後 自動成功 なし 単体 視界 ３ＭＰ 演目２回 判定の達成値－２ 『ＭＭＭ』
Ｐ176

賢者の知恵 １ 必 判定の直後 自動成功 なし 単体 20 ｍ ３ＭＰ 演目２回 判定のダイス目ひとつを＋１ 『ＭＭＭ』
Ｐ158

時波返し １ 術 判定の直後 自動成功 なし 単体 視界 ３ＭＰ ラウンド
１回 判定を振り直させる 『ＭＭＭ』

Ｐ161

須臾の対策 １ － オート
アクション 自動成功 なし 単体 20 ｍ ４ＭＰ シーン

１回 バッドステータスひとつ回復 『ＭＭＭ』
Ｐ159

歪みずらし １ － オート
アクション 自動成功 なし 単体☆ 視界 ４ＭＰ 演目３回 兆候表の結果を一段ずらす 『ＭＭＭ』

Ｐ177

アイテム名

礼服／ドレス － 防具（布） 常時 自動成功 なし 自身 なし なし なし 【社会】達成値＋１ 『ＭＭＭ』
Ｐ192

小さな其達の毛 － 使い捨て 判定の直前 自動成功 なし 自身 なし なし なし 情報収集判定＋２ 『ＭＭＭ』
Ｐ197
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3 1 1 1 6 6

8 1 1 0 10 10

20 1 2 2 25 5 30

14 1 3 4 22 1 23

1 0 0 1 殴 +0 殴 1


