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憤怒の一撃	 ダメージロール	 剥離値＋3	 ダメージ＋8Ｄ6	『ＭＭ』Ｐ125

瞬速行動	 イニシアチブプロセス	剥離値＋2	 メインプロセスを行なう	『ＭＭ』Ｐ126
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勇猛なる血	 1	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【命中値】【肉体】のクリティカル値－1	 『ＭＭ』Ｐ72

覇者の風格	 1	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 ダメージロール＋1Ｄ6	 『ＭＭ』Ｐ74

業物	 2	 ア	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 紡ぐ者の剣を指定（修正済み）	 『ＭＭ』Ｐ75

旅空の住人	 1	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 肉体＋3（修正済み）	 『ＭＭ』Ｐ96

無双の一撃	 1	 －	 メジャーアクション	【命中値】	 対決	 単体	 武器	 なし	 ダメージ＋6して攻撃	 『ＭＭ』Ｐ75

以心伝心	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 10m	 3ＭＰ	 判定のクリティカル値－1。1ラウンド1回	 『ＭＭ』Ｐ97

広き見聞	 1	 術	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 3ＭＰ	 情報収集の達成値に＋3。判定前に使用	 『ＭＭ』Ｐ97

アイテム名

旅人のマント	 －	 －	 本文	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【ＨＰ】を3点失うことで狼狽を打ち消す	 『ＴＭ』Ｐ111
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