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虚構現出	 いつでも	 剥離値＋4	 逸脱能力を無効にする	『ＭＭ』Ｐ125
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骸なる躯	 １	 必	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 実ダメージの適用をクリンナップに先延ばし。１シーン１回	 『ＴＭ』P90

勇猛なる血	 １	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【命中値】【肉体】のクリティカル値−１	 『MM』P72

剣呑なる骨爪	 １	 −	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 素手のデータを変更（修正済み）	 『ＴＭ』P93

剥き出しの白骨	 １	 −	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 〈斬〉〈刺〉の防御修正＋５（修正済み）	 『ＴＭ』P95

ほら、すぐ後ろに	 １	 −	 イニシアチブプロセス	 自動成功	 なし	 単体	 ２０ｍ	 ３MP	 対象と同じエンゲージまで移動。離脱可。１シーン１回	『ＴＭ』P94

死ねずの呪い	 １	 ビ	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 ５MP	 戦闘不能を回復、【ＨＰ】を１Ｄ６点回復。１演目１回	 『ＴＭ』P93

流血の宴	 １	 −	 メジャーアクション	【命中値】	 対決	範囲（選択）	 武器	 ３HP	 物理攻撃、ダメージ＋１Ｄ６。１ラウンド１回	 『ＴＭ』P95

乾坤一擲	 １	 −	 メジャーアクション	【命中値】＋１	対決	 単体	 武器	 ６MP、狼狽	 物理攻撃、ダメージ＋３Ｄ６。１演目２回	 『MM』P74
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※常に邪毒とマヒを受けない


