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憤怒の一撃	 ダメージロール	 剥離値＋3	 ダメージ＋8Ｄ6	 『ＭＭ』Ｐ125

堕落の声	 判定のダイスロール前	 剥離値＋2	 判定を−１Ｄ	 『ＭＭ』Ｐ126

	 15	 16	 12	 10	 10	 10

	 5	 5	 4	 3	 3	 3

携帯毒（『ＴＭ』Ｐ116）×2

日
陰
者

宵
闇
の
マ
ン
ト

	 5	 1	 2	 2	 10	 	 	 	 	 	 	 10	

	 4	 1	 0	 0	 5	 	 	 	 	 	 	 5	

	 3	 0	 0	 0	 3	 	 	 	 	 	 	 3	

	 3	 1	 0	 0	 4	 	 	 	 	 	 	 4	

	 8	 2	 1	 2	 13	 	 	 	 	 	 	 13	

	 15	 2	 4	 3	 24	 	 	 	 	 	 ６	 30	 	

	 11	 1	 1	 2	 15	 	 	 	 	 	 	 15	

	 	 1	 2	 1	 4	 刺＋3	 	 	 	 	 	 刺 +7

18

36

奇跡の指先	 1	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【命中値】【知覚】【術操値】のクリティカル値－1	 『ＭＭ』Ｐ88

陽炎の如し	 1	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 移動時隠密状態が解除されない。隠密状態でのダメージ＋3	 『ＩＺ』Ｐ122

滅びゆく身体	 1	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【肉体】判定達成値＋1	 『ＭＭ』Ｐ116

気配隠し	 1	 －	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2ＭＰ	 隠密状態になる。隠密状態での命中判定＋1	 『ＩＺ』Ｐ92

殺戮衝動	 1	 －	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 5ＨＰ	 直後に行なう攻撃の対象を範囲（選択）に。1シーン1回	『ＭＭ』Ｐ118

毒矢：マヒ	 1	 －	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2ＭＰ	 直後の攻撃で実ダメージを与えるとマヒ付与	 『ＩＺ』Ｐ94

死点撃ち	 1	 必	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2ＭＰ	 ダメージ＋1Ｄ6	 『ＩＺ』Ｐ90

闇に光る眼	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 3ＭＰ	 隠密状態での攻撃時達成値＋2、ダメージ＋2Ｄ6。1シーン1回	『ＭＭ』Ｐ91

アイテム名

宵闇のマント	 －	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 隠密状態でのダメージ＋1Ｄ6	 『ＴＭ』Ｐ111

携帯毒	 －	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 攻撃前に使用。その攻撃で実ダメージを与えると邪毒2付与	『ＴＭ』Ｐ116
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