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希望の声	 判定のダイスロール前	剥離値＋2	 3Ｄ6で判定	 『ＭＭ』Ｐ126

幸福の壁	 いつでも	 剥離値＋2	 防御修正＋3Ｄ6	『ＭＭ』Ｐ127
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化粧道具（『IZ』Ｐ157）
ふしぎなきのこ（『ＦＴ』Ｐ137）
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無垢なる魂	 1	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【感応】【知覚】の達成値＋１	 『MM』Ｐ92

奇妙な友人	 2	 ア	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 4MP	 術の対象を3体に変更する	 『MM』Ｐ94

頼もしき友人	 1	 術	 メジャーアクション	【術操値】	 対決	 単体	 30ｍ	 4MP	〈術〉2D6＋7ダメージ。実ダメージ時＋放心	 『MM』Ｐ94

探検隊出発！	 1	 －	 メジャーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 ランダムな効果を得る。詳細は特技参照	 『ＡＲ』Ｐ127

見えざる腕	 3	 －	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 単体	 20m	 3MP	 ダメージ＋６。１ラウンド3回	 『MM』Ｐ95

不可視の守護	 3	 －	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 単体	 15m	 4MP	 ダメージ1D6＋13軽減。１ラウンド3回	 『IZ』Ｐ125

無邪気な刃が英雄を殺す	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 7HP	 単体攻撃の移し替え、軽減を不可に。演目1回	 『ＡＲ』Ｐ127

無垢なる声援	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 20m	 5MP	 判定を振り直し。達成値＋２。１ラウンド１回	 『MM』Ｐ93

人見知りな影	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 20m	 5MP	 判定を振り直し。達成値－２。１ラウンド１回	 『MM』Ｐ95

子供だけが知っている	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 20m	 6MP	 判定のダイスを1個振り直す。１シーン１回	 『IZ』Ｐ125

さらば幼き日 よ々	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 8MP	 判定をクリティカルに変更。演目終了後	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 童子クラスを捨ててリビルドする	 『ＡＲ』Ｐ126
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(*) ファンブル時ＭＰ１Ｄ６回復


