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憤怒の一撃	 ダメージロール	 剥離値＋3	 ダメージ＋8Ｄ6	『ＭＭ』Ｐ125

憎悪の魔弾	 実ダメージ適用の際	剥離値＋4	 実ダメージをはね返す	『ＭＭ』Ｐ127
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援護射撃	 1	 －	 イニシアチブプロセス	 自動成功	 なし	 単体	 武器	 1MＰ	 戦闘移動を行なわせる。離脱不可。1シーン1回	 『ＩＺ』Ｐ91

猟犬のあぎと	 1	 －	 イニシアチブプロセス	 自動成功	 なし	 単体	 20m	 2MＰ	 狼狽を与える。HＰ5点消費で無効化。1ラウンド1回	 『ＩＺ』Ｐ95

鷹の目	 1	 －	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2MＰ	 命中判定の達成値＋2	 『ＩＺ』Ｐ93

近接射撃	 1	 －	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2MＰ	 同一エンゲージに攻撃可能にする	 『ＩＺ』Ｐ92

遠き雷鳴	 1	 －	 メジャーアクション	【命中値】	 対決	 単体	 武器	 2MＰ	 ダメージ＋8して攻撃	 『ＩＺ』Ｐ94

死点撃ち	 2	 必	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2MＰ	 ダメージ＋2Ｄ6	 『ＩＺ』Ｐ90

妨害射撃	 1	 －	 オートアクション	【命中値】	 対決	 単体	 武器	 4MＰ	 判定の達成値－2。1ラウンド1回	 『ＩＺ』Ｐ95

魔弾の射手2.0
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