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憤怒の一撃	 ダメージロール	 剥離値＋3	 ダメージ＋8Ｄ6	 『MM』Ｐ125

歪んだ幸運	 判定のダイスロール前	 剥離値＋2	 	3Ｄ6 で判定	 『MM』Ｐ127
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異邦の徴	 1	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【肉体基本値】＋３（修正済み）	 『ＦＴ』Ｐ116

異邦の武具	 1	 ア	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 刀を指定（修正済み）	 『ＦＴ』Ｐ118

勇猛なる血	 1	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【命中値】【肉体】のクリティカル値－１	 『ＭＭ』Ｐ72

戦人の名乗り	 1	 －	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 3ＭＰ	 ラウンド中、物理攻撃のダメージ＋３	 『ＭＭ』Ｐ73

無双の一撃	 1	 －	 メジャーアクション	【命中値】	 対決	 単体	 武器	 3ＭＰ	 ダメージ＋６して攻撃	 『ＭＭ』Ｐ75

驚きの眼差し	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 1ＭＰ	 いつでも使用可能。演目終了まで全ての判定のクリティカル値－１。１演目１回	『ＦＴ』Ｐ119

馴染まぬ礼儀	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 4ＭＰ	 1D6を振り奇数なら【社会】判定の達成値＋４、偶数なら－４。１演目２回	『ＦＴ』Ｐ119

異邦の知恵	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2ＭＰ	 判定のダイス目＋１。１演目３回	 『ＦＴ』Ｐ118

アイテム名

刀	 －	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 刀による物理攻撃のクリティカル値－１	 『ＦＴ』Ｐ131

着物	 －	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【社会】判定の達成値＋１	 『ＦＴ』Ｐ134
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