
■無垢なる観察者

演者レベル　 ／ 3 レベル

クラス

／ 2 レベル 種族
クラス

／ 1 レベル

クラス

／ レベル アイテム

命の結晶 （P200）

能力値

肉体 知覚 意志 感応 社会 縫製

基本値 8 基本値 16 基本値 15(18) 基本値 16(22) 基本値 8 基本値 10
能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 2

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 5

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 6

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 7

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 2

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3 常備化ポイント： 30／30

逸脱能力
逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ

P160 P159

武器右 武器左 防具 アクセサリ1 アクセサリ2 その他

渡
り

旅
人

／ ／ ／

2 1

3 1 1 5 0 命中値 5

5 2 1 8 回避値 8

6 1 1 8 術操値 8

5 2 0 7 抵抗値 7

12 4 1 17 行動値 17

12 4 2 18 10 耐久力 28

20 5 2 27 精神力 27

〈殴〉＋0 攻撃右 〈殴〉＋ 1

攻撃左

異攻

斬 斬 0

刺 刺 0

22 ｍ 殴 殴 0

44 ｍ 至近

特技

レベル 種別 タイミング 判定値 難易度 対象 射程 代償 制限 ページ

1 必 自動成功 なし 自身 なし なし なし P130

1 必 自動成功 なし 自身 なし なし なし P52

1 種、選、ビ 自動成功 なし 自身 なし なし なし P131

1 - 自動成功 なし 単体 15m 5MP なし P53

1 ビ 自動成功 なし 単体☆ 至近☆ 4MP シーン1回 P132

1 - 自動成功 なし 単体 20m 5MP ラウンド1回 P55

1 - 自動成功 なし 単体 至近 3MP ラウンド2回 P131

1 - 自動成功 なし 単体☆ 至近 2MP 演目2回 P131

1 - 自動成功 なし 単体☆ 至近 3MP ラウンド1回 P133

1 - 自動成功 なし 自身 なし 1MP シーン1回 Ｐ132

- アクセサリ 自動成功 なし 自身 なし なし シーン1回 P198

0

【感応基本値】＋3、《橋渡り》を取得
（修正済み）

効果

《心繋ぎ》を取得。防具装備不可

【意志基本値】【感応基本値】＋３
（修正済み)
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クラス／レベル

未
装
備
・
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計

素
手

渡り

旅人

希望の声 偽りの不死

み
か
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し
の
マ
ン
ト

防
御
修
正

戦闘移動

射程

全力移動

1

常時

橋渡り

みかわしのマント

阿吽の呼吸

惹きつける瞳

心繋ぎ

強撃の念

常時

判定の直前

オートアクション

旅空の住人 常時

メジャーアクション

オートアクション

命中値

回避値

耐久力

精神力

1

判定の直前

判定の直前

ダメージロールの直前 自身不可。ダメージ+7点

防御判定＋２

対象をパートナーにする

対象の剥離値上昇を肩代わりする

自身とパートナーのみ可。リアク
ション判定を2回行わせる

抵抗値

♢移せしの悼み

備えあれば何とやら

アイテム名

柔らかな心

特技名

渡り

財産ポイント

2

言葉なき会話
情報収集判定を【感応】に変更。動
植物と意思疎通できるオートアクション

ラウンド中達成値+1、ダメージ+1D6
点（パートナーはさらに+1D6点）
攻撃目標を対象から自身に変更。
隠密時不可

基本剥離値

攻撃力
0

行動値

術躁値
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