
■宵闇の怪盗2.0

演者レベル　 ／ 3 レベル

クラス

／ 1 レベル 種族
クラス

／ 2 レベル

クラス

／ レベル アイテム

ナイフ×4 （P172）

能力値 命石 （P200）

肉体 知覚 意志 感応 社会 縫製 雫石 （P200）

基本値 12 基本値 18 基本値 13 基本値 9 基本値 12 基本値 9
能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 4

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 6

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 4

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 4

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3 常備化ポイント： 50/50

逸脱能力
逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ

P160 P163

武器右 武器左 防具 アクセサリ1 アクセサリ2 その他

戦
人

日
陰
者

／ ／ ／

1 2

5 2 2 9 0 1 命中値

5 1 2 8 0 回避値

3 0 1 4 術操値

3 0 1 4 0 抵抗値

9 1 3 13 0 3 行動値

15 3 4 22 15 耐久力

11 2 2 15 精神力

〈斬〉+2 攻撃右

〈刺〉+1 （投擲）

異攻

斬 1 斬

刺 0 刺

21 ｍ 殴 1 殴

42 ｍ 至近/10ｍ

特技

レベル 種別 タイミング 判定値 難易度 対象 射程 代償 制限 ページ

1 必 自動成功 なし 自身 なし なし なし P16

1 必 自動成功 なし 自身 なし なし なし P40

1 ‐ 自動成功 なし 自身 なし なし なし P44

1 ‐ 自動成功 なし 自身 なし なし なし P44

1 ‐ 【命中値】 対決 単体 武器 2MP なし P42

1 ‐ 自動成功 なし 単体 20ｍ 3MP シーン1回 P45

1 ア 自動成功 なし 自身 なし 6MP 演目1回 P43

1 ‐ 自動成功 なし 自身 なし 2MP なし P44

‐ アクセサリ 自動成功 なし 自身 なし なし なし P189
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アイテム名

勇猛なる血

特技名

仮面

急所狙い

罠の作り手

目にも止まらぬ

疾風の足

戦闘移動

ダメージ+6点。狼狽付与

ダイス目ひとつを6にする

常時

判定の直後

正体を隠す。見破るには【知覚】対
決（達成値＋１）

ダメージロールの直前

オートアクション

命中値

回避値

移動したラウンド中、ダメージ+3点

未登場シーンの情報を得る。次の
情報収集達成値+2

物理攻撃。ダメージ+6点

行動値

術躁値

抵抗値

耐久力

常時

奇跡の指先 常時

精神力

3

全力移動

2
攻撃力
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メジャーアクション
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未
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ナ
イ
フ

戦人

日陰者

虚構現出 歪んだ幸運

【命中値】【肉体】クリティカル値－
1、【耐久力】＋5（修正済み）

効果

【知覚】【命中値】【術操値】クリティ
カル値-1

【行動値】+3（修正済み）
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