
■潮騒の担い手2.0

演者レベル　 ／ 3 レベル

クラス

／ 3 レベル 種族
クラス

／ レベル

クラス

／ レベル アイテム

海の小瓶×2 （P221）

能力値 （P200）

肉体 知覚 意志 感応 社会 縫製 清めの塩 （P223）

基本値 12 基本値 12 基本値 15 基本値 15+1 基本値 9 基本値 9 雨雲の種 （P200）
能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 4

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 4

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 5

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 5

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3 常備化ポイント： 40/40

逸脱能力
逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ

P160 P162

武器右 武器左 防具 アクセサリ1 アクセサリ2 その他

海
守
り

／ ／ ／

3

4 1 5 0 命中値

4 2 6 0 回避値

5 3 8 1 1 1 術操値

4 2 6 1 抵抗値

9 1 10 -1 3 行動値

12 6 18 10 耐久力

15 8 23 5 精神力

〈殴〉+0 攻撃右

攻撃左

異攻

斬 1 3 斬

刺 0 2 刺

17 ｍ 殴 0 2 殴

術 1 術

34 ｍ 至近

特技

レベル 種別 タイミング 判定値 難易度 対象 射程 代償 制限 ページ

1 必、種 自動成功 なし 自身 なし なし なし P112

1 ‐ 自動成功 なし 自身 なし なし なし P113

1 ア 自動成功 なし 自身 なし なし なし P113

1 ‐ 自動成功 なし 自身 なし なし なし P117

1 ‐ 自動成功 なし 範囲（選択） 至近 1MP なし P116

1 ‐ 自動成功 なし 自身 なし 1MP なし P114

1 術 【術操値】 対決 単体 5ｍ 2MP なし P116

1 ‐ 自動成功 なし 単体 至近 1MP シーン1回 P114

‐
その他（海守り
装備） 自動成功 なし 自身 なし なし なし P223

‐
その他（海守り
装備） 自動成功 なし 自身 なし なし なし P223

水中ペナルティを受けない。水のな
いシーンの終了時【HP】1D6点失う

効果

海の小瓶所持中、【術操値】+1、【行
動値】+3（修正済み）

海守り装備を常備化（修正済み）
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虚構現出 憎悪の魔弾
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イニシアチブプロセス

海と共生せしもの 常時

マイナーアクション

常時

防
御
修
正

戦闘移動

射程

全力移動

攻撃力
2

命中値

回避値

水と接している間、術攻撃ダメージ
+1D6点。接していないと移動不可
シーン中水中状態のペナルティを
受けない。【精神力】+5（修正済み）
《水塊擊》を範囲（選択）に変更し、
ダメージ+1D6点

行動値

術躁値

抵抗値

耐久力

常時

一握の海 常時

精神力

2

海の小瓶所持中のみ可。術攻撃。
<殴>3D6+11点ダメージ

判定を振り直させ、達成値+2

常時

判定の直後

《水塊擊》のダメージ+2点（修正済
み）

海守り特技の代償-1（修正済み）

常時

メジャーアクション

大河の導き

海の援軍

海綿

海に生きるもの

特技名

シャコ貝

大嵐

水塊撃

瑠璃の尾びれ

アイテム名

命石

海守り

〈殴〉+2

28

28

12

7

11

6

5

基本剥離値

3

財産ポイント

3
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