
■吟遊の編曲家

演者レベル　 ／ 3 レベル

クラス

／ 1 レベル 種族
クラス

／ 2 レベル

クラス

／ レベル アイテム

干しナツメ （P202）

能力値 ドクダミ茶 （P201）

肉体 知覚 意志 感応 社会 縫製 化粧道具 （P202）

基本値 10 基本値 12 基本値 13(16) 基本値 16(19) 基本値 10 基本値 12 雫石、装飾品
（P200、Ｐ
207）

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 4

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 5

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 6

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 4 常備化ポイント： 40／40

逸脱能力
逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ

P160 P160

武器右 武器左 防具 アクセサリ1 アクセサリ2 その他

旅
人

芸
術
家

／ ／ ／

1 2

3 1 1 5 0 命中値 5

4 1 1 6 0 回避値 6

5 1 2 8 術操値 8

5 0 1 6 0 抵抗値 6

10 1 2 13 0 行動値 13

11 2 4 17 10 耐久力 27

17 2 5 24 5 4 精神力 33

〈殴〉＋0 攻撃右 〈殴〉＋ 2

攻撃左

異攻

斬 1 斬 1

刺 0 刺 0

18 ｍ 殴 2 殴 2

36 ｍ 至近

特技

レベル 種別 タイミング 判定値 難易度 対象 射程 代償 制限 ページ

1 必 自動成功 なし 自身 なし なし なし P52

1 - 自動成功 なし 自身 なし 5MP シーン１回 P122

1 術、回 自動成功 なし 単体 15m 3MP ラウンド１回 P121

1 - 自動成功 なし 自身 なし 4MP 演目１回 P120

1 術 【感応】 対決 単体 15m 4MP なし P122

1 術 自動成功 なし 自身 なし 3MP シーン１回 P57

1 - 自動成功 なし 単体 20m 3MP ラウンド１回 P56

1 必 自動成功 なし 自身 なし 4MP ラウンド１回 P118

財産ポイント

3

広き見聞 判定の直前 情報収集の達成値＋３

2

【意志基本値】【感応基本値】＋３
（修正済み)

効果

未行動時のみ使用可、使用後行動
済み。メインプロセスを行なう
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旅人

芸術家

希望の声 虚構現出

精神力

2

防
御
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正

戦闘移動

行動値

術躁値

抵抗値

命中値

回避値

耐久力

全力移動

1

常時

即興芸術 イニシアチブプロセス

攻撃力
1

判定の直前

メジャーアクション

メジャーアクション

イニシアチブプロセス

基本剥離値

【HP】2D6+6点回復、バッドステータ
スひとつ回復
戦闘中不可。財産ポイント＋
［1D6+1］点

【意志】との対決に勝利すると、狼狽付与し、ラウ
ンド中対象が受けるダメージ＋10点

達成値＋２。パートナーの場合、判
定の直後でも可

射程

判定の直前

人間

芸術公演

芸能発露

旅空の住人

特技名

魔性の芸

旅人の忠告

芸は命なり

能力値判定を【感応】、戦闘値判定
を【術操値】に変更
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