
■永遠の姫君2.0

演者レベル　 ／ 3 レベル

クラス

／ 2 レベル 種族
クラス

／ 1 レベル

クラス

／ レベル アイテム

雫の結晶 （P201）

能力値 毒消し （P201）

肉体 知覚 意志 感応 社会 縫製 装飾品×2 （P207）

基本値 9 基本値 9 基本値 15 基本値 9 基本値 18 基本値 13
能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 5

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 3

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 6

能力
ﾎﾞｰﾅｽ＋ 4 常備化ポイント： 90/90

逸脱能力
逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ 逸脱能力 参照ページ

P160 P159

武器右 武器左 防具 アクセサリ1 アクセサリ2 その他
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不
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／ ／ ／

2 1

3 1 0 4 0 命中値

4 1 0 5 0 回避値

4 1 0 5 術操値

3 1 1 5 0 抵抗値

6 0 0 6 0 行動値

9 3 2 14 10 耐久力

12 6 3 21 精神力

なし 攻撃右

攻撃左

異攻

斬 2 斬 2

刺 0 刺 0

11 ｍ 殴 1 殴 1

22 ｍ 至近

特技

レベル 種別 タイミング 判定値 難易度 対象 射程 代償 制限 ページ

1 ‐ 自動成功 なし 範囲（選択） 20ｍ 6MP なし P89

2 ‐ 自動成功 なし 範囲（選択） 30ｍ 4MP なし P69

1 必 自動成功 なし 自身 なし 3MP
ラウンド1
回 P64

1 必 自動成功 なし 自身 なし なし シーン1回 P88

1 ビ 自動成功 なし 単体 視界 10MP 演目1回 P91

2 ‐ 自動成功 なし 単体 20ｍ 3MP
ラウンド2
回 P91

‐ 白兵(特) ‐ ‐ ‐ 至近 ‐ ‐ P177

‐ 防具(布) 自動成功 なし 自身 なし なし なし P183

‐ アクセサリ 自動成功 なし 自身 なし なし なし P189

‐ アクセサリ 自動成功 なし 自身 なし なし シーン1回 P195
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眠りの糸巻き

生き字引

特技名

宝貝

礼服／ドレス

絶対勝利

アイテム名

悠久の魂

ガラスの靴

【社会】達成値+1

ダメージロールの直後 ダメージ4点軽減

ダメージの代わりに放心付与

常時

‐

常時 【社会】達成値+2

命中値

回避値

【HP】0になった直後、戦闘不能と死
亡を回復し【HP】1点まで回復
メジャーアクション以外の特技を打
ち消す

自身不可。判定の達成値+2
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虚構現出 忌まわしき不滅

ラウンド中メジャーアクションのクリ
ティカル値－1

効果

ラウンド中対象のダメージ+6点
判定を【社会】に変更。常備化ポイ
ント＋20点（修正済み）
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