
※自己使用に限り複製を許可します。　© FarEast Amusement Research Co.,Ltd. 2025

RECORD Sheet
最大値 最大値 最大値

キャラクター名

プレイヤー名

シナリオ名

ゲームマスター名

日付

使用回数

残り回数

使用回数

残り回数

メモ

・セッションに最後まで参加した

・クエストを達成した

・遭遇したエネミー

・遭遇したトラップ

・セッションの進行を助けた

・場所の手配、連絡などを行なった

合計

名称 重量 名称 重量

所持ＧＰ

ＧＰ

経験点項目 経験点

点

点

点

点

点

点

点

効果

名称

パーティリーダー

パーティ名

ＨＰ MＰ ガッツ

マナポーションＨＰ マナポーションＭＰ パーティ

所持品

ゲームマスターの署名

経験点表

パーティサポート
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