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	至近	 	 	 	 	

裂帛の気合	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 3点ごと	気合 3点ごとに判定＋1	 120

信じる瞳	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 20m	気合 3点ごと	気合 3点ごとに他人の判定＋1	 170

イノセントアイズ	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 20m	 合気カード1枚	 他の判定＋カードの数字。1シーン1回	 170

応援	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 20m	3ＭＰ	 ダイスを振り直す。1ラウンド1回	 170

助言	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 20m	3ＭＰ	 ダイス目＋1。1シーン1回	 170

鼓舞	 4	 －	 メジャーアクション	 自動成功	 なし	 単体	 15m	 気合 3点	 対象を未行動にする	 171

スマイル	 5	 －	 メジャーアクション	 自動成功	 なし	範囲（選択）	 5m	 気合 3点	【ＭＰ】を5Ｄ6点回復。1シーン1回	 171

チープトリック	 6	 魔	 メジャーアクション	【魔導値】	 対決	 単体	 15m	 6ＭＰ	 対象の次の判定の達成値－7	 171

決意のひと言	 7	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	6ＭＰ	 ダイスひとつを6に変更。1シーン1回	 171

幸運	 1	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 判定を振り直す。1シナリオ1回	 200

不屈の闘志	 1	 －	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 実ダメージを10点軽減。1シナリオ1回	 201

薬湯× 3	 使い捨て	マイナーアクション。【ＭＰ】1D6 回復	 212

解毒剤	 使い捨て	マイナーアクション。邪毒を回復	 212	
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未来の寵児


