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ストライカー	 １

ボレアリス	 ２

トール	 『ＭＧＲ』Ｐ68

シアルフィ	 『ＭＧＳ』Ｐ58

ヘイムダル	 『ＭＧＲ』Ｐ80

フォーチュン徽章、●拳銃、携帯端末、

自動脱出装置、パイロットスーツ、

F-ZXシステム、近接武装ＨＰ
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	 5	 1	 2	 	 8	 3	 	 	 	 	 	 	 	 11

	 5	 0	 0	 	 5	 1	 	 	 	 	 	 	 	 6

	 5	 1	 2	 	 8	 2	 	 	 	 	 	 	 	 10

	 5	 0	 2	 	 7	 4	 	 	 	 	 2	 	 	 13

	 10	 0	 2	 	 12	 2	 	 	 	 	 4	 4	 	 22

	 	 6	 11	 	 17	 9	 	 	 	 	 	 	 	 26

	 10	 2	 6	 	 18	 	 	 	 	 	 	 	 	 18

	 12	 3	 6	 	 21	 9	 	 	 	 	 	 	 	 30
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	 	 炎＋5	 	 	 	 	 	 炎	 12
	 	 	 	 	 	 	 	 	 雷＋50	 	 	 	 	 雷	 57
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 雷＋8	 	 	 	 雷	 15
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パニッシャー	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	「分類：強敵」へのダメージ＋２Ｄ６。カバーアップ無効	 『ＭＧＣ』Ｐ38

致命の間合い	 １	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	 １マス離れた敵へのダメージ＋２Ｄ６	 『ＭＧＳ』Ｐ60

リヴォルヴィングストーム	 １	 自、操	 常時	 自身	 なし	 なし	 ３マス以遠の攻撃に【防壁値】でリアクション可。防御判定クリティカル値10	 『ＭＧＳ』Ｐ60

ムーブ＆ファイア	 １	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動したラウンド、攻撃のダメージ＋１Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ114

スピード＆ファイア	 １	 操、増	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動したラウンド、攻撃のダメージ＋１Ｄ６。狼狽にならない	 『ＭＧＳ』Ｐ60

超機動回避	 １	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動したラウンド、防御判定クリティカル値－１（下限９）	 『ＭＧＳ』Ｐ60

Ｆ－ＺＸシステム	 －	 アイテム	 いつでも	 自身	 なし	 加護	 ラウンド中、命中と防御のクリティカル値を－２（下限７）。移動力を＋２／＋４	 『ＭＧＳ』Ｐ118

プロンプトストリーム	 １	 機	 セットアッププロセス	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 戦闘移動、または離脱ができる	 『ＭＧＳ』Ｐ60

アサルトチャージ	 １	 ビ	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	 全力移動を行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ68

ツインアームズ	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ４ＨＰ	 ８．５ＧＪ速射型レーザーライフルで射撃攻撃。ダメージ＋５	 『ＭＧＲ』Ｐ113

ボレアリスフラップ	 １	 自、機	 メインプロセス終了時	 自身	 なし	 ４ＥＮ	 ２マスの移動、または離脱ができる	 『ＭＧＳ』Ｐ60
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	 	 ４ＥＮ	弾数：４	（※３）	２ＥＮ	 	 	 	

	 	 １～３	１～２	 ０	 ０
（※１）……常時、飛行／突入　（※２）……F-ZXシステム使用中のみ使用可。対象：突破６（選択）　（※３）……パワーダウン


