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ＡＳ	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	【能力基本値】上昇（修正済み）。クリティカル時、ＨＰを３点失う	 『ＭＧＥ』Ｐ94

スウィープブラスト	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 モブに与えるダメージ＋３Ｄ６。モブはカバーアップ不可	 『ＭＧＲ』Ｐ73

鮮血の聖餐杯	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 モブに与えるダメージ＋３Ｄ６。モブはカバーアップ不可	 『ＭＧＳ』Ｐ53

破格の巨体	 １	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	【力場値】、【感応値】＋14、【攻撃力】＋４（修正済み）	 『ＭＧＳ』Ｐ52

悪魔のマシン	 １	 機	 いつでも	 自身	 なし	 なし	 ＨＰを２点失うごとに、ＥＮを［２Ｄ６＋４］点回復	 『ＭＧＳ』Ｐ52

トランスフォートレス	 １	 自、機	 移動の直前	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 変形を行なう。『ＭＧＲ』Ｐ206参照	 『ＭＧＳ』Ｐ52

要塞突撃	 ２	 機	 ムーブアクション	 自身	 なし	 狼狽	 全力移動後も行動終了にならず、大型拡散重粒子砲で攻撃可能	 『ＭＧＳ』Ｐ55

鋼機変形	 １	 機	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ４ＥＮ	 変形を行なう。『ＭＧＲ』Ｐ206参照	 『ＭＧＲ』Ｐ112

ファイアスコール	 １	 機、砲	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ６ＥＮ	 攻撃対象の範囲を＋１して大型拡散重粒子砲で遠隔攻撃を行なう	 『ＭＧＳ』Ｐ53

不壊なる要塞	 １	 自、機、防	 防御判定の直前	 自身	 なし	 ５ＥＮ	 防御判定を放棄。ダメージ［５Ｄ６＋５］点軽減。ラウンド３回	 『ＭＧＳ』Ｐ52

カバーアシスト	 １	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ72
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