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統合型情報処理システム	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	 情報収集と【知覚】、【理知】の判定値＋２	 『ＭＧＳ』Ｐ72

パーティクルアーマー	 １	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	【力場値】＋10。カバー射程＋２（修正済み）	 『ＤＧＦ』Ｐ45

積層ＡＬ粒子フィールド	 １	 機	 セットアッププロセス	 範囲５（選択）	 ０	 ４ＥＮ	 ラウンド中、対象の防御判定に＋２。与えるダメージに＋２Ｄ６	 『ＭＧＳ』Ｐ72

リトライ	 １	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 判定振り直し。拒否可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ73

イグニッションブレイブ	 １	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＨＰ回復。［３Ｄ６＋６］回復。自身不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ73

クイックリペア	 １	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［３Ｄ６＋６］回復。自身不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ73

ＡＬ粒子干渉波レーダー	 １	 自、機	 マイナーアクション	 場面（選択）	 場面	 ４ＥＮ	 ラウンド中、対象の防御判定に－２し、隠密状態を解除。隠密状態の者にも有効	 『ＭＧＳ』Ｐ72

カメラガンユニット	 －	 アイテム	 メジャーアクション	 範囲２（選択）	 ０	 ４ＥＮ	 ラウンド中、対象の射撃、砲撃の判定値＋２、射程＋２	 『ＭＧＳ』Ｐ127

アタックエクステンション	 ２	 －	 命中判定の直前	 単体	 視界	 ４ＨＰ	 攻撃対象の範囲を＋１。自身不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ73

ＡＬ粒子ジャミング	 １	 自、機	 防御判定の直前	 単体	 ０～４	 ３ＥＮ	 対象の代わりにリアクションを行なう。ラウンド１回	 『ＭＧＳ』Ｐ72

近接防護射撃	 １	 操	 リアクション	 自身	 なし	 弾数１	 ヘビーマシンガンの弾数を消費。近接、遠隔へのリアクションの判定値＋２	 『ＭＧＳ』Ｐ72

カバーアシスト	 １	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０～４	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ72
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