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１

エイミング	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中判定の判定値＋２	 『ＭＧＲ』Ｐ76

機甲強化歩兵	 １	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	【行動値】が１を下回ることがない	 『ＭＧＳ』Ｐ40

鋼鉄のゲリラ兵	 １	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動困難スクウェアでの防御判定に＋２。移動が１を下回ることがない	 『ＭＧＳ』Ｐ40

姿なき暗殺者	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	 隠密状態での攻撃判定値に＋２、ダメージに＋３Ｄ６	 『ＭＧＳ』Ｐ40

パーソナルカスタマイズＴｐ	 ２	 機	 常時	 自身	 なし	 なし	 武装を強化（計算済み）	 『ＭＧＳ』Ｐ41

●対奈落誘導ミサイルＴｐ	 －	 アイテム	 常時	 自身	 なし	 なし	 アビスエネミーへのダメージ＋８。「サイズ：ＸＬ」へのダメージ＋16。重複しない	 『ＭＧＳ』Ｐ104

ブロウビート	 １	 ビ	 判定の直後	 単体	 視界	 ３ＨＰ	 判定振り直し、拒否不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ77

レリーズ	 １	 －	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 バッドステータスをひとつ回復。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ77

マルチトラック	 １	 操	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ３ＨＰ	 射撃攻撃、遠隔攻撃の攻撃対象を１段階拡大	 『ＭＧＳ』Ｐ40

潜伏遊撃	 １	 操	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ４ＨＰ	 敵スクウェアでは使用不可。隠密状態を得る	 『ＭＧＳ』Ｐ40

瓦礫の山を背にして	 １	 操	 マイナーアクション	 １スクウェア	 ０	 ５ＨＰ	 今いる特殊スクウェア以外を移動困難スクウェアに変更	 『ＭＧＳ』Ｐ40

マルチロック	 １	 操、ビ	 対象選択の直前	 自身	 なし	 ３ＨＰ	 攻撃対象を１段階拡大	 『ＭＧＲ』Ｐ77
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