
戦場の異分子
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スイーパー	 １

マルドゥック	 ２

オーディン	 『ＭＧＲ』Ｐ76

ヘル	 『ＭＧＳ』Ｐ64

バルドル	 『ＭＧＲ』Ｐ92

フォーチュン徽章、携帯端末、●拳銃、

自動脱出装置、衣服、予備弾倉×２、

賦活剤×２、姿勢保持用サブアーム、

武装保持用サブアームＡ＆Ｂ
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エイミング	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中判定の達成値＋２　	 『ＭＧＲ』Ｐ76

イージーメンテナンス	 １	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	 舞台裏、住宅での【ＦＰ】、【ＥＮ】の回復量２倍	 『ＭＧＳ』Ｐ66

市街地適応	 １	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動困難スクウェア、市街地での防御判定に＋２。部分遮蔽無視	 『ＭＧＳ』Ｐ66

スモールダイナミクス	 １	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	 サイズ：ＳＳ、サイズ：Ｓへのダメージ＋６	 『ＭＧＳ』Ｐ66

姿勢保持用サブアーム	 －	 アイテム	 常時	 自身	 なし	 なし	 重圧でも「種別：機」の特技使用可能。ＢＳの効果半減	 『ＭＧＳ』Ｐ123

レリーズ	 １	 －	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 バッドステータスをひとつ回復。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ77

ミサイルレイド	 １	 機	 ムーブアクションの直前	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 移動後に「射程：０」にしてミサイルで攻撃可能	 『ＭＧＳ』Ｐ66

ロケットブースター	 １	 機	 移動の直前	 自身	 なし	 10ＥＮ	 戦闘移動なら＋２マス、全力移動なら＋４、離脱移動なら２マス移動可	 『ＭＧＲ』Ｐ114

マルチロック	 １	 操、ビ	 対象選択の直前	 自身	 なし	 ３ＨＰ	 攻撃対象を１段階拡大	 『ＭＧＲ』Ｐ77

マルドゥックアサルト	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ２ＨＰ	 近接武装による攻撃。ダメージ＋２Ｄ６	 『ＭＧＳ』Ｐ66

バレットトルネード	 ２	 機、砲	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ４ＥＮ	 ●連装式衝撃集中ミサイルで遠隔攻撃を行なう。ダメージ＋29。シーン１回	 『ＭＧＳ』Ｐ67

●30ｍｍ対装甲ガトリングガン	 －	 アイテム	 常時	 自身	 なし	 なし	 クリティカル時、敵防御修正無視。属性が〈神〉ならダメージに＋２Ｄ６	 『ＭＧＳ』Ｐ121
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