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ストライカー	 １

グラムメタル	 ２

トール	 『ＭＧＲ』Ｐ68

ヘルモード	 『ＤＧＦ』Ｐ28

ヘイムダル	 『ＭＧＲ』Ｐ80

フォーチュン徽章、携帯端末、軍服、

エネルギーパック、レーザーソード（Ｐ）、

自動脱出装置、ヘリックスフローター、

●レーザーガン、リトリートプロンプタ
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	 5	 1	 2	 	 8	 3	 	 	 	 	 	 	 	 11

	 5	 0	 2	 	 7	 2	 	 	 	 	 	 	 	 9

	 4	 1	 1	 	 6	 －2	 	 	 	 	 	 	 	 4

	 4	 0	 2	 	 6	 6	 	 	 	 	 	 	 	 12

	 8	 0	 2	 	 10	 2	 －2	 －1	 	 	 	 	 	 9

	 	 6	 12	 	 18	 10	 	 	 	 	 	 	 	 28

	 10	 2	 6	 	 18	 	 	 	 	 	 	 	 	 18

	 6	 3	 6	 	 15	 6	 	 	 	 	 	 	 	 21
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パニッシャー	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	「分類：強敵」へのダメージ＋２Ｄ６。カバーアップ無効	 『ＭＧＣ』Ｐ38

ムーブ＆ファイア	 １	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動したラウンド、攻撃のダメージ＋１Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ114

騎士の妙技	 １	 機	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中、防御判定のクリティカル値－２。下限値10	 『ＭＧＳ』Ｐ83

ラディアントウォール	 ２	 機	 常時	 自身	 なし	 なし	 バリア（〈斬〉20、〈刺〉20、〈殴〉20、〈光〉20）を得る	 『ＭＧＳ』Ｐ84

リトリートプロンプタ	 －	 アイテム	 ムーブアクションの直前	 自身	 なし	 ５ＥＮ	 離脱を行なう。行動終了にならない	 『ＤＧＦ』Ｐ55

アサルトチャージ	 １	 ビ	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	 全力移動を行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ68

燃え上がる魂	 １	 回	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［３Ｄ６＋３］回復	 『ＭＧＣ』Ｐ38

シャープスラッシュ	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ３ＨＰ	 レーザーソードで白兵攻撃。ダメージ＋２Ｄ６	 『ＤＧＦ』Ｐ30

アキュートストライク	 １	 機、増	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 白兵攻撃のダメージ＋３Ｄ６	 『ＤＧＦ』Ｐ30

バインダー防御	 １	 選、機、防	ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ３ＥＮ	 ダメージ軽減。［３Ｄ６＋２］点。ラウンド１回	 『ＭＧＳ』Ｐ83
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（※１）……常時、疾駆状態


